amares

\

H-P|
in Edupoot

HANDBUCH

04.01.2019: Neues interaktives Modul ,,Dictation” (Seite 31)
21.09.2018: Neue Modulbeschreibungen fur ,Column®, , Find Multiple Hotspots“ und , True/False“

A/

© ANTARES PROJECT GmbH — v1.



H5P Handbuch

Inhalt

101 0 o T VT = OSSO UP PP 4
SEArt VON HS5P N EAUPOOL....coiniiietie ettt ettt et et e s bt e st e bt e e st e e s bt e e bt eesabeesabeesabaeebaeenateas 6
Interaktive Inhalte von Lerkraften mit HEP .......oo ittt ettt e 8
Die Vorteile der Nutzung von H5P in EAUPOOL......cccuiiiiiiiii ettt ettt et et s 9
Aller Anfang ist NICht IMMET SCAWET ........ui ittt e st sbe e e abe e sbe e sbeeeneee 12
Die €iNZeINEN MOAUIE VON HBEP ......oiiiiiiieeeee ettt et ettt et e st e s bt e sbee s bteesabeesabaeebaeesaneesabeens 14
Yool e [T o IR PSPPSR 14
A 0o o RSOOSR 16
LAY 0o [ Lo R T=T oo e 1= TR 17
(00| =L SRS 17
D= T e i o TN Yo o 18
FIllIN £he BIANKS ¥ ..ottt ettt ettt ettt e e te e beeateeateeateenteenteenteenteenteentesntesnteentaenseenee 19
GUESS thE ANSWET ® ..ttt et e st e e ta e e bee e s be e s s baesabeesbeeesabeessbeessbaessaeessteesaseesnsaeans 20
iFrame Embedder (einfache Variante) *...........oo ittt et e e bae e sareesabeeens 20
T g Fo =T [Te [ PRSP 21
IMAZE JUXLAPOSITION ™ ..o ceieee ettt e ettt eer e e e st e e e e st e e e eettaeeestseeesaataeeeeanbaeeesastaeessnssesesanraneennes 22
MArK TNE WOEAS ® ...ttt ettt ettt et e bt et e et e e bt e bt st e ea b e eabeeateeateenbeemtesateenbeenseenee 23
IMIEIMOIY GAME *...eeiee ettt ectee e ee e e e e ettt e e e e e bae e e e ttaeesabbaeeeabaeeeeaasaeeeassaeeeansseeeaantaseeasraseeanssasensnseeeesansaneeanes 24
SUIMIMAIY ..ottt e st e et e et e e st e e st e e e teeetae e saeesseessteeastasansaeenseeersseeantesansaseaseeesseeasteesnteeantesesaeessseesnsensns 25
ROy A3 =IO TR ORI 26
ZWEi STEINE @M HIMMET ...t ettt et e st e e st e e e bt e e eateesabe e e bt e e abeeesabeesabeesabeeeanes 27
Agamotto (IMage BIENAEN) ¥ ... ..ot e et e et e e st e e st e e et e e etaeesateesnteeenteeesaeennees 27
LA g o o 1=y a (ol @ LU 2SR 28
00 3F= T SUUP SRR 29
L0 1373V T PSPPI 30
DiIAlOg Cards ¥ .....ococeeee ettt ettt cree e et e e e st e e e et e e e e et e e e e e bae e e e et aeeeaaabae e e et beeeeabaeeeaaaraeeeaarraeeearaeeeeanraeeeanns 30
DICTAtION ¥ Lottt ettt ettt e bt e be bt ettt ettt e bttt bt e be et e et e e be e teeate e beebeenbeebeenee 31
FINA The HOTSPOT ¥ ...ttt ettt e e e e e et e e e saba e e e e tbaeeeetaeeeeaataeeeeasbaeeessraeessnsaeeenantaneennns 32
FINA MUILIPIE HOTSPOTS™ ™ ..ottt et e et e e e tb e e e e sta e e e e abaeeeesabaeeessbaeessntaeeesantaneennns 33
FIASRCArAS ¥ ..ottt ettt ettt ettt et e et e e bt et e ettt e e be et e e be et e et e e abe e be e beebeenbeenee 34
IMAEE HOTSPOLS ¥ ...ttt ettt e et e et e e e e et e e e e e baeeeesabaee e e sbaeesantaeeeeaabaeeeeasbaeeeasraeessnsseeesantaneennns 34

Handbuch H5P in Edupool || 2



IMIAEE PailINg ¥ oottt e et e e e ettt e e e e et e e e e e baeeeesabaee e e bbaeesatbeeeeaabaeeeaasbaseeasreeeeantaeeeeanraeeeanes 35

[ g =Y od SR Y=To [U =T 0Tl oY=l RS 36
SINGIE ChOICE SEE ™ . ettt ettt ettt e st e e s be e s sbee e sabeesabeesabeeebeeesabeesabeesabeeans 37
Speak the Words (funktioniert zurzeit nur mit Chrome) ** ... ... e 37
Speak the Words Set (funktioniert zurzeit nur mit Chrome) ** .. ... 38
Wieder aufgestiegen: 3 STErNE-BerEiCh ... ittt 39
DocUMENTALION TOOI FH¥ L ittt et et e st e e be e e s ate e sabeesbeesbteesabeesabeesabaeenens 39
ESSaY K ittt e e et e e e e —e e e et ae e e et bae e e e haeeeaaabaeeeaahrae et atbaeeeabaeeeaaaraeeeaatraeeearreeeeanraeeeanns 40
MUITIPIE ChOICE F¥¥ ..ottt ettt e et e e et e e e e e bae e e e sabae e e e bbaeeseabaeeeesabaeseseabaseesasbaeessnsseseenntaneennns 42
VB STEINE A8 TUXE ..ttt ettt ettt et et e et e e bt e e eat e e st e e st e e e abeeeseeeambeesabeesabeeeneeeanreesabeenanes 44
COUPSE Presentation ™ % ettt b e s bt bt e s b e s bt e s bt e sbe e s ae e s at e s bt e bt e s aeenatesaeas 44
D= T= =Y Vo DT o o ket 45
QUIZ (QUESTION SET) X E X, ittt ere e e e e e et e e e e e bae e e e eabeeeeabbeeeeasbaeeesabbaseesbaeeesastaeeesasraeens 46
B0 =] T 0Tt USRS 47
KONIGSKIASSE EFTRICHT ..cueiiiieeeiie ettt et et e st e e st e e s bt e e sabeessbeesbaeesabeesabeessbaeebeeesaseesasenns 50
(01071 T T 0 ¢ =T o Tt PTSUPRUPPTRN 50
Schritt 1: Ein Medium mit EJUPOOI herauSSUCREN .......cooiiiiiiiiieciecciec et 50
Schritt 2: Das OVerlay hiNZUFUZEN. ......coiiiiiie ittt ettt st saee e s te e sbe e saeesbaeesabeesabeenns 51
INteraktionen NINZUFUZEN «...coiiiiieie ettt st e sate e st e e sbeessbaeesabeesabeesnbaeenees 51
ZusammeNfassENAE AUFEADE.........oi i et beeen 52

Die Module ,,Appear.in“ und ,, TWitter User FEaA ........ et eee e e e e enaee e 53
SCNIUSSWOIT ...ttt ettt et e e et e ettt e at e e e a b e e et e e e bt e e aeeesabeeeabeeeabeeeneeeambeeenbeeeabeeesabeesabeesabeenases 54
SU P PO e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaens 55

Handbuch H5P in Edupool | 3



EinfGhrung

H5P ist eine freie und quelloffene Software zum Erstellen von interaktiven Lerninhalten fiir das Web.
Allerdings bendtigt es ein sogenanntes Wirtssystem wie Wordpress, Drupal oder Moodle, um zum Laufen
gebracht zu werden.

Aus unserem Produkt Edupool heraus ist es jedoch sofort nutzbar, dem Integrations- und Sichtungsportal der
Medienzentren fiir Lehrkrafte und Lerngruppen. Samtliche digitalen Inhalte aller angeschlossenen Systeme
werden durch Edupool unter Beriicksichtigung des Datenschutzes verfligbar gemacht.

Das erleichtert Recherchen und stellt komfortabel nicht nur Medien, sondern auch geniale Werkzeuge wie
H5P fir Unterricht und Lehre zum Abruf bereit. Da sich das Userinterface an alle Endgerate responsiv anpasst
ist Edupool attraktiv fir alle Portalbetreiber mit digitalen Inhalten, ob es nun Buchverlage oder Bibliotheken
sind. Zusatzliche Apps flir Mobilgerate gehoren damit der Vergangenheit an.

Lehrkrafte kdnnen allerorts Medienlisten zusammenstellen und dank des integrierten Edu-ID-Managements
flr verschiedene Lerngruppen zielgerichtete Berechtigungen erteilen.

Der Name H5P steht fir HTML 5 Package und ist HTML5-basiert, wie der Name bereits sagt. Dies bedeutet,
dass Flash nicht verwendet wird und daher auf mobilen Geraten gut funktioniert. Mit H5P konnen Lehrkrafte
spielend leicht interaktive Unterrichtsinhalte erstellen, bearbeiten und teilen. Es ist eine quelloffene
Software, um freie Bildungsmaterialien von der mit 6ffentlichen Geldern geférderten Organisation
,Norwegian Digital Learning Arena“ besser gestalten und verbreiten zu kénnen. Bei der Entwicklung von H5P
stand im Vordergrund die Bedingung, dass keine aufwandigen technischen Weiterbildungen fir Lehrkrafte
notwendig sind, um schnell zu guten Ergebnissen zu kommen.

Kleine Einschrankung: Zwar kann jeder Bildungsinteressierte Edupool als Suchportal der Medienzentren
nutzen, aber Onlinemedien kénnen nur angesehen oder heruntergeladen werden, wenn vorher eine
entsprechende Berechtigung erteilt wurde. Lehrkrafte erhalten diese in der Regel von dem Medienzentrum
ihres Kreises oder ihrer kreisfreien Stadt, bisweilen aber auch durch ein Landesmedienzentrum oder einem
entsprechenden Bereich im Lehrerinstitut. Das ist bundesweit unterschiedlich geregelt wegen der
Kulturhoheit der Bundeslander.

Die Internetadresse ist [Bundeslandkiirzel] oder [Landkreis/Stadt].edupool.de (also beispielweise
sh.edupool.de fir Schleswig-Holstein). Auf der Startseite von Edupool kann auch ohne Berechtigung jederzeit
sofort eine Mediensuche gestartet werden, allerdings kdnnen keine Online-Medien genutzt werden und H5P
auch nicht.

Melden Sie sich bitte also zunachst kostenfrei in Ihrem regionalen Medienzentrum an, denn nicht zuletzt
durch Ihre Steuergelder ist jeglicher Zugriff auf Lizenzen bereits entgolten.

Nicht nur wir von der Firma Antares Project GmbH denken, dass alle Lehrkrafte mit H5P den Unterricht
vielseitiger gestalten kdnnen, zumal Sie das gesamte Online-Angebot Ihres regionalen Medienzentrums
kostenfrei nutzen kénnen.

Schilerinnen und Schiiler kénnen in Edupool durch die Edu-ID lizenzrechtlich abgesichert kostenfrei tGiber Ihre
Medienlisten ganz einfach auf Tausende von wertvollen Online-Bildungsmedien zugreifen und mit lhren in
H5P erstellten interaktiven Unterrichtsmaterialien arbeiten.

Sie haben noch nie etwas von Edupool gehort? Kein Wunder, denn Nutzer kommen nur mit individuell
angepassten Portalen von Medienzentren, Produzenten und anderen Betreibern in Berlihrung. In der Regel
sind das die Online-Mediatheken der Medienzentren und Landesinstitute.
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So, jetzt aber genug der Worte. Lesen Sie, wie man in Edupool schnell zu H5P oder anderen interaktiven
Inhalten gelangt, die allerdings je nach Lizenzlage vor Ort durchaus unterschiedlich sein kdnnen.
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Start von H5P in Edupool

& Bitte melden Sie sich an! Um H5P nutzen zu kénnen sollte man sich als Lehrkraft beim jeweilig

zustandigen regionalen Medienzentrum oder Landesinstitut anmelden, damit
Anmeldung mit EDU-ID die lizenzrechtliche Berechtigung Gberprift werden kann und man seine
Zugangsdaten erhalt. In jedem Bundesland gibt es je nach Signatursystem
Anmekden unterschiedliche Verfahren, um sich bei Edupool einzuloggen.

I Melden Sie sich also bitte im Men( auf der linken Seite an. Jetzt klappt ein
Anmeldung mit E-Mail-Adresse:

Fenster mit der Aufforderung zur Identifikation auf. Geben Sie lhre Anmelde-
hanna@antares.net

daten ein, damit lhre Berechtigung erkannt wird und Sie lhrem persénlichen

Bereich zugeordnet werden kénnen. Wenig spater landen Sie in der Mediathek
Anmelden

des fir Sie zustandigen Medienzentrums oder Landesinstituts, in der Sie ab
jetzt Uber Edupool 24 Stunden am Tag Zugang zu Tausenden von Bildungs-

Anme G;Iﬂg mit Schulnummer: . .
medien und Werkzeugen wie H5P haben.

Onlinemedien kdénnen Sie sogar herunterladen, um sie spater offline im

Anmelden Unterricht einzusetzen. Physikalische Medien kénnen Sie zudem vielerorts

Mit der Anmeldung stimmen Sie den direkt online bestellen. Edupool kénnen Sie dariiber hinaus auch unterwegs

Nutzungsbedingungen zu.

von allen mobilen Endgeraten aus nutzen.

Praxistipp: Wenn Sie Ihr Konto nach der Anmeldung mit den Zugangsdaten von lhrem zustandigen
Medienzentrum personalisieren, dann kénnen Sie sich in Zukunft mit lhrer E-Mailadresse und einem selbst
gewahlten Passwort anmelden, um ohne Umwege direkt zum Angebot des fiir Sie lizenzrechtlich zustandigen
Medienzentrums zu gelangen. Von Lehrkraften berechtigte Lerngruppen melden sich einfach mit der Edu-ID
an.

, Um nach erfolgreicher Anmeldung zu den Modulen von H5P zu gelangen
4 Eigene Inhalte &
klicken Sie links in der Mendtileiste von Edupool auf ,Eigene Inhalte”. In diesem
Alle anzeigen = | Bereich gibt es je nach Lizenzlage in Ihrer Region fiir Lehrkrifte vielfiltige
Interaktion erstellen & | \Werkzeuge, um einfach neben den vielen frei nutzbaren Online-Medien
Arbeitsblatt erstellen Unterrichtsinhalte zu erstellen. Klicken Sie einfach in Edupool auf , Interaktion
erstellen”, und schon befinden Sie sich inmitten von H5P.

Wenn Sie erste Arbeitsergebnisse in H5P erstellt haben, kdnnen Sie diese spater in Edupool durch Anklicken
von , Alle anzeigen” jederzeit wiederfinden und verfeinern. Alle Module kdnnen Sie zudem in eine Ihrer
Medienlisten Glbernehmen, um sie Ihren Schilerinnen und Schiilern Gber die Edu-ID zur Verfligung zu stellen.

Durch die Integration von H5P in Edupool kdnnen Sie von nahezu jedem Ort der Welt und fast jedem
modernen digitalen Endgerat auf lhre Module zugreifen. Wegen der direkten Kopplung von Edupool an
Antares CS (CS=“cloud service”), die moderne zentrale Verwaltungssoftware fiir Medienzentren und
Medienproduzenten, sind viele Tausende von Online-Medien in H5P sofort nutzbar. An einem ausfiihrlichen
Beispiel werde ich Ihnen am Ende des Handbuchs aufzeigen, wie man relativ einfach ein didaktisches Overlay
Uber einen Videoclip legt.

Lehrkrafte sind mit der Integrationsplattform Edupool datenschutzmaRig stets auf der sicheren Seite. Die
zentral gewarteten Server stehen ausschlieRlich in Deutschland, und alle Daten werden verschliisselt
Ubertragen.

Diese Anleitung soll Lehrkraften die Nutzung von H5P innerhalb von Edupool erleichtern. Es gibt eigentlich
nur einen Unterschied zu lhrer ansonsten gewohnten Arbeitsweise. Weil Sie lediglich Ihren Browser nutzen
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(und keinerlei Software installieren mussen) sollte die ,Riickgdngig machen“-Taste im Browser nicht genutzt
werden. Aus Sicherheitsgriinden, Sie kennen das natiirlich bereits vom Online-Banking. Wenn Ihnen das
anfangs schwerfallt, dann sollten Sie die Vollbildsteuerung lhres Browsers nutzen (F11 bei Chrome).

Praxistipp: Bitte beziehen Sie sich bei Riickmeldungen an uns stets auf die neueste Version dieses
Handbuchs, das Sie stéandig aktualisiert auf unserer Website www.antares.net abrufen kénnen.

Wir wiinschen lhnen ansonsten viel Vergniigen beim Arbeiten mit den vielen aufregenden Modulen und
Funktionen von H5P in Edupool.
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Interaktive Inhalte von Lehrkraften mit H5P

Insgesamt gibt es 38 verschiedene nutzbare Module in H5P. Das sind Inhaltstypen, mit denen man auf
einfache Art und Weise interaktive Unterrichtsinhalte erstellen kann. Die wichtigsten sind eingedeutscht, das
hat natlirlich immer etwas mit Praxistauglichkeit zu tun. Sie werden schnell feststellen, dass die meisten
Module in H5P verbliffend einfach zu bedienen sind.

Damit Sie sich im Schwierigkeitsgrad der Module nicht verrennen habe ich fir die vielen unterschiedlichen
Elemente in H5P Wertungspunkte vergeben. Einen blauen Stern * gibt es fiir die kinderleichten, flinf *****
fir die umfangreichen Module, die aber auch nicht sonderlich schwer sind.

Danach sind auch die Module im Handbuch sortiert. Die leichteren sind nach vorne gerickt, aber innerhalb

des gleichen Schwierigkeitsgrades sind alle alphabetisch aufgefiihrt.

Insgesamt gestaltete sich flir mich nur die Erstellung eines Overlays fiir ein Video (, Interactive Video“)
schwierig und damit 5-Sterne-wiirdig. Das liegt aber hauptsachlich daran, weil es dort unendlich viele
Moglichkeiten gibt, das Overlay zu gestalten. Wenn man die nur in MaRen nutzt, dann geht das ebenfalls flott

von der Hand und bereitet Freude.

Praxistipp: Wenn Sie H5P von Edupool aus starten, sind Sie vom Copyright bei , Interactive Video” immer auf
der sicheren Seite, weil lhnen nur lizenzierte Videos aus lhrer Mediathek angezeigt werden. In den anderen
Modulen haben Sie aber auch oft die Méglichkeit, Bilder oder Tondateien einzubinden. Dazu gebietet es sich
natiirlich, das Urheberrecht einzuhalten. Also greifen Sie am besten auf selbst erstelltes Material zurick,
wenn lhr Medienzentrum kein entsprechendes Angebot vorhalt.

Ansonsten empfehle ich Ihnen an dieser Stelle fir die Einbindung von fremden Inhalten die Creative
Commons. Diese gleichnamige gemeinnitzige Organisation hat standardisierte Lizenzvertrage entwickelt, die
sogenannten CC-Lizenzen. Urheber kdnnen damit ihre Werke gezielt und in unterschiedlichen Stufen zur
Nutzung flr alle freigeben.

Dadurch sind in den letzten Jahren unendlich viele Moglichkeiten geschaffen worden, kreative Inhalte zu
einem Teil der Allgemeinheit (engl.: commons) werden zu lassen, wenn diese unter einer freien Lizenz
veroffentlicht werden.
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Die Vorteile der Nutzung von H5P in Edupool

Vielleicht fragen Sie sich, warum Sie ausgerechnet mit H5P neue interaktive Lerninhalte erstellen sollen, wo
Sie vielleicht schon eine ganze Festplatte mit Bildern, Videos und Arbeitsbogen besitzen.

Nun, weil lhren statischen Dateien jegliche Interaktivitat fehlt, weil mancher Ihrer Schiatze vielleicht
lizenzrechtlich auf wackeligen FiiRen steht und Sie lhre Erarbeitungen ja immer noch irgendwie an lhre
Lerngruppen bringen missen. Da kommt die Edu-ID ins Spiel, welche die Verteilung auch vom Urheberrecht
und Datenschutz her sauber und schnell gewahrleistet.

Sie werden im spateren Verlauf einige interaktive Inhalte erstellen, und die kdnnen Sie jederzeit einer lhrer
Medienliste zuordnen, die jeweils einer bestimmten Lerngruppe zugeordnet ist.

Als vom Medienzentrum berechtigte Lehrkraft gehen Sie dazu auf die Startseite von Edupool, klicken links in
der Mendileiste auf ,Einstellungen” und wahlen Edu-IDs. Der rechts danebenstehende Schlissel ist das
Symbol fiir diesen Bereich.

Edupool | Edu-ID

|QSH-Mediathek m

- Edupool

Abmelden -
Neue Inhalte [ Viele neue Funktionen und Angebote warten auf
Nutzung.
4 Einstellungen &
a,

EDU-IDs
Suchdptionen

Dann klicken Sie bitte links unten auf die blaue Schaltflache, damit Sie bequem die Berechtigungen an lhre

0o

Lerngruppen vergeben kénnen.

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten @ zur Ubersicht

= EDU-ID-Liste erzeugen

Daraufhin konnen Sie den Namen lhrer Lerngruppe eintragen, die Anzahl der Schiilerinnen und Schiiler
eingeben, den Giltigkeitszeitraum festlegen und die Jahrgangsstufe wahlen. Mit dem Anklicken der blauen
Schaltflache ,,IDs erzeugen” unten rechts wird nun eine ID-Liste erzeugt.

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten o Zur Ubersicht
EDU-IDs erzeugen

Name der EDU-ID-Liste:

Anzahl der ID Gilltig bis Jahrgangsstufe: @ v Freie Recherche erlauben

A

Abbrechenl &, IDs erzeugen
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Anschliefend konnen Sie unten rechts mit dem Anklicken einer der vier kleinen Schaltflachen wahlen, wie Sie
mit der ID-Liste der ,Klasse 6b“ umgehen mdéchten.

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten G Zur Ubersicht

i= EDU-ID-Liste erzeugen

-
N

o
]
D]

B

Diese Medienliste bearbeiten

Diese Medienliste als PDF ausgeben
Diese Medienliste drucken

Diese Medienliste |6schen

AWIN|F

Wir wollen die Medienliste nicht weiterbearbeiten (1), sondern sie zunachst lediglich als PDF ausgeben.
Vergessen Sie bitte nicht, auf der linken Seite die entsprechende Liste auszuwahlen (auch wenn es bisher nur
eine gibt). Dann klicken Sie bitte auf das Symbol unterhalb von (2).

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten @ zur Ubersicht

EEEDULID Liste erzeugen

«@s8 @

PG CRITNZR oA PO LTS REZVUp-1Ig5-T0G.
CnK-ide-HxD-ae]
QZIMULCIb-ET

Verkehrt machen kdnnen Sie eigentlich nichts, denn es wird zunachst nur eine Vorschau angezeigt. Sie
konnen einzelne EDU-IDs noch I6schen, falls Sie sich bei der Schiilerzahl verkalkuliert hatten. Dafiir klicken Sie
die kleinen Kasten bei den nicht benétigten Edu-IDs an. Mit dem Klicken auf die blaue Schaltflache
»,Markierte 16schen” rechts unten werden eventuell nicht bendétigte Edu-ID-Zugdnge geldscht.

Wenn aber alles in Ordnung ist, dann sollten Sie oben rechts B B B BisangE

s e
Allbwtbat-oil

(roter Kreis) noch einmal das PDF-Symbol anklicken, um eine

Lisner Wrsss B3

= 07 2018

druckfahige Ausgabe der EDU-IDs zu erzeugen, wobei es
verschiedene Varianten gibt.

Anschliefend konnen sich die Schilerinnen und Schiiler der ity W

. 0T AT e

Klasse 6a ab sofort mit ihrem Link auf jeder Edu-ID in Edupool

einloggen und die fiir sie freigegebenen Medien ansehen.

Schiilerinnen und Schiiler héherer Klassen, die in der Regel ein

Smartphone besitzen, kdnnen den QR-Code einfach scannen.

Damit entfallt auch die Eingabe der Edu-ID. Danach kann die
https:#sh.edupool.de?eduid=

blaue Lupe angeklickt werden EM und beispielsweise die von FLO-oMm-U2V-cfa
Ihnen erstellte Medienliste ,,Frankreichs Regionen” angewahlt

werden.
Bitte Medienliste ®| Anschliefend kénnen alle Schiilerinnen
auswahlen
und Schiler samtliche Medien in dieser
Frankreichs Regionen O
Liste ansehen, in diesem Fall das Video
,Der katalanische Winkel Frankreichs — das Roussillon”. i ' :
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Sie als Lehrkraft sollten sich fur jede Medienliste eine Edu-ID-Liste ausdrucken durch Anklicken des
Druckersymbols (3), um den Uberblick zu behalten, welche der Schiilerinnen oder Schiiler eine
Zugangsberechtigung hat.

Hinter den laufenden Nummern tragt die Lehrkraft einfach die Vor- und Nachnamen seiner Lerngruppe ein.

EDU-ID-Liste: Klasse €a

Lfd. Nummer EDU-ID Ausgegeben an:
. AMJ-wuU-ixS-ovU Jan Meiex
2 FLO-OMM-UZV-c'a Dicue Schy

3 KeT-Wob-WJj-Fwy Fim M,

- SGm-Jeg-CyA-PmN Patn/”

Wenn eine Lehrkraft nicht mehr fiir eine Lerngruppe zustandig ist kann sie mit dem Anklicken des
Mulleimersymbols (4) die jeweilige Medienliste ganz einfach I6schen. Dann steht die Liste aber natirlich
nicht mehr zur Verfligung.
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Aller Anfang ist nicht immer schwer

Ja, denn der Einstieg in H5P ist wirklich kinderleicht, zumindest von Edupool aus. Allerdings gehe ich davon
aus, dass Sie zumindest wissen, was Text-, Ton- und Bilddateien sind. Aber auch, dass diese halbwegs
geordnet auf lhrem Rechner vorhanden sind. Die Videodateien bekommen Sie gratis von lhrem
Medienzentrum geliefert, alle Gbrigens mit Lizenz zur unterrichtlichen bzw. schulischen Weiterverbreitung.

Nachdem Sie links in der Mentileiste von Edupool ,,Eigene Inhalte” gewahlt haben und ,Interaktion erstellen”
angeklickt haben sind Sie auf der Startseite von H5P in Edupool angelangt. StandardmaRig werden Sie zum
Modul ,Interactive Video” gefiihrt, in dem Sie ein ,,Overlay” fir einen lizenzierten Videoclip erstellen kénnen.
Das gestaltet sich am Anfang jedoch schwierig, deswegen komme ich auf dieses Modul auch erst am Ende
des Handbuchs sehr ausfuhrlich zuriick. In diesem Bereich gibt es aber fir Lehrkrafte vielfaltige Module, um
relativ einfach neben den vielen frei nutzbaren Online-Medien innerhalb von Edupool Unterrichtsinhalte zu
generieren. Klicken Sie dazu einfach in dem Auswahlkasten fir , Interactive Video” rechts auf den Pfeil, der
nach unten weist.

Bearbeiten Neuer interaktiver Inhalf | Ansehen | Ergebnisse

Neuer interaktiver Inhalt Aktionen
e Léschen Aktualisi
cmteradive Video > Léschen h sieren
= Missing translation for tutorial am Beispiel
® Editor fur interaktive Videos @ Tour
1.Video hochladen/einbetten 2. Interaktionen hinzufugen 3. Zusammenfassende Aufgabe

Videodateien *

Wahle die Videodateien, die in dem interaktiven Video verwendet werden sollen. Um alle Browser bestmaglich zu unterstitzen,
muss zumindest eine Version des Videos im webm-Format und eine im mp4-Format hinzugeflgt werden.
mp4

o Urheberrecht bearbeiten

» Start screen options: Interaktives Video

+ Verhaltenssteuerung

v Einstellungen und Texte

HePos teractive Video - | Jetzt werden alle zurzeit verfiigbaren Module von H5P aufgelistet: ,38

@ Inhalterstellen O Hochladen

results”. Diese kdnnen nach Popularitat oder Neuigkeit sortiert werden.

Aber auch eine alphabetische Auflistung ist moglich.

e contem e (C o)
Wir fangen mit den einfachen Inhaltstypen an und arbeiten uns dann
B e langsam hoch. Mit dem Anklicken von ,,Details” kann man sich tber
Ca inaesecd ... (@EZB | jedes Modul in einem englischen Tutorial naher informieren. Durch-
@ e € | sangig fast immer noch als eher technische Referenz, bisweilen bei den
o .. P | einfachen Modulen auch nur als Videotutorial. Deswegen ja auch dieses
MRG ) Handbuch. Wir wahlen oben die Sortierung ,,A-Z“ und klicken gleich auf
B e g das erste Modul ,Accordion”.
iz «
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Weil auf der Startseite jedoch ,,Interactive Video” voreingestellt ist erhalten wir zunichst einen Warnhinweis,
ob wir den Inhaltstyp abandern wollen.

Das wollen wir, denn wir wollen ja keine mp4-Videodatei _
Inhaltstyp andern?

bearbeiten, sondern ein textbasiertes Modul erstellen. Klicken
Sie deshalb bitte im Warnfenster auf ”Bestétigen”’ und schon Wenn dies ausgefihrt wird, dann geht alles verloren, was mit dem
aktuellen Inhaltstyp erstellt wurde. Ganz sicher den Inhaltstyp

befinden wir uns im gewlinschten Modul von H5P. psches

Gut, dann kann es jetzt ja endlich losgehen.
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Die einzelnen Module von H5P

Die Masken in H5P sind im Prinzip sauber gegliedert, aber fiir meinen Geschmack gibt es in manchen spater
beschriebenen Modulen gerade fiir Einsteiger zu viele Einstellmoglichkeiten. Beschrénken Sie sich daher zu
Beginn lediglich auf das Ausfiillen der Pflichtfelder, die mit einem roten Sternchen * markiert sind. Sie
kénnen spater nach dem Abspeichern alle Module einzeln neu aufrufen und verfeinern.

Praxistipp: Aufgepasst: Manche bereits im Vorwege von den Entwicklern ausgefiillte Pflichtfelder sollten Sie
nicht verdndern, zumal wenn dort Variablen wie % oder % schlummern. In der Regel werden Sie aber darauf
bei der Eingabe hingewiesen.

Accordion *

Mit diesem kleinen Akkordeon-Modul lassen sich ‘ HPoe Accordion - ‘
verschiedene Wort- oder Satzpaare zuordnen, in e Beipie

unserem Fall Bundeslander und deren Landeshaupt- e

stadte. Tragen Sie bitte bei , Titel“ das jeweilige « Inhalt Schieswig:Holscein o’
Bundesland ein und bei , Text” die jeweilige Landes- i

hauptstadt. Mit ,,Panel hinzufiigen” (wird in anderen

Modulen auch , ltem” oder ,,Objekt” genannt) kénnen Text*
Sie beliebig viele Wortpaare hinzufligen. (rscl@z=l=clo-Js]wn o Janl]
Die Formatierungsmoglichkeiten im Feld , Text” werden
body p span
Ihnen von Ihrer Textverarbeitung bekannt vorkommen ———
und ermoglichen viele Moglichkeiten der Anpassung der ( w )
H H-Tags fir die Leisten (hat keinen Einfluss auf die GréRe der Leiste) *
Eingaben. e e o
H2- ri nst du H3 nur: Es hat keinen Einfluss auf die Grofie der
nut cke verwendet.
Anstelle von Bundesldander und deren Landeshaupt- Ha v

stadte hatte man beispielweise auch gegenstandliche

Aktionen

Begriffe bei ,Titel” eintragen kénnen und bei , Text”
deren lexikalische Bedeutungen. Oder Gegensitze, e

Synonyme und vieles mehr.

Speichern Sie unten rechts mit Medienlsten @

»Aktualisieren” bitte ab. A

Tiere und Pflanzen - Jaeger der Nacht - Der Igel = > E ]
(H5P-Neuanlage)

m & H5P-Overlay | 12:40 min | 0000

NDR - SH 18 Uhr - Endspurt im Beet ndr151012 = > = | ]

Praxistipp: Wenn Sie Ihren Browser im d
! (H5P-Neuanlage)

Vollbild oder einem anderen Breitformat
% H5P-Overlay | 43:29 min | 0000

NDR - LMA - Nordspanien in sieben Stunden - = > = B
Mit dem Zug von Barcelona nach Bilbao ndr16
ndr1606 (H5P

nutzen, dann taucht , Aktualisieren” oben

rechts auf. Sie werden das beim nachsten
MOdU| gezeigt bEkommen‘ s % H5P-Overlay | 33:45 min | 0000

NDR - Tarik Rose - Iss besser - Rinderfilet im = > = |
Gemuesegarten ndr17 ndr1709 (H5P-Neuanlage)

Durch das Abspeichern gelangen Sie
. .. . . . = @ H5P-Overlay | 1413 min | 0000

- — .

wieder zuriick in den Bereich ,,Eigene __ 20F - ER3 122 (H5P-Nevanlage) = > = M

Inhalte”.

% H5P-Overlay | 43:39 min | 0000

NDR - LMA - Australien - Quer durch das heisse = > = |
. . . . . Herz - HD (H5P-Neuanlage)
Jetzt 6ffnet sich die Liste mit allen von

& H5P-Overlay | 43:39 min | 0000

Ihnen erzeugten Modulen in H5P, ganz .

NDR - Reisewege - Der katalanische Winkel = > = B
. . Frankreichs - Das Roussillon - HD sr07 ndr1601
unten befindet sich das gerade erstellte (H5P-Neuan!
Akkordeonmodul. ® 3 % H5P-Overlay | | 2018 N )
w“mmy Neuer interaktiver Inhalt [ =1 »2 =3 i)
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Allerdings haben wir vergessen, dem Modul einen eindeutigen Namen zu verpassen. Das ist aber kein

Problem, denn Sie haben mit den kleinen Symbolen auf der rechten Seite jetzt vielfaltige Moglichkeiten, mit

dem Modul nach der Fertigstellung zu verfahren:

Das Modul in eine andere Medienliste kopieren

Anzeigen des Moduls

Das Modul nachbearbeiten (auch das Loschen ist hier méglich)

HWIN|(F=

Datenblatt 6ffnen und ausfillen

Wir klicken einfach das dritte Symbol (3) an, und schon befinden
wir uns wieder in der Eingabemaske vom Akkordeon-Modul. Im
von mir rot markierten Feld ganz oben kdnnen Sie jetzt auch
nachtréglich Ihren Arbeitstitel vergeben: , Landeshauptstadte”.

Jetzt hat das Kind endlich seinen Namen
bekommen. Beim nachsten Modul werden wir
das gleich zu Anfang erledigen.

Bearbeiten Hier bitte Titel eintragen = Ansenen

| |La ndeshauptstadte

|

| HPw  Accordion

v |

' % H5P-Overlay | | 2018
® 4 )
Landeshauptstadie

Gling Medisn

N

Wenn Sie auf das zweite Symbol (2) klicken, dann wird das fertige

Akkordeon-Modul angezeigt (=ausgegeben). Wenn Sie jetzt ein

Bundesland anklicken, dann wird die jeweilige Landeshauptstadt

eingeblendet. Das Ergebnis sieht auf den ersten Blick etwas

unspektakuldr aus und ist nattrlich nicht das, was man an der Mosel als

Weinkonigin bezeichnen wiirde.

Aber das Akkordeon-Modul kdnnen wir spater in den umfangreicheren

Modulen von H5P immer wieder neu als kleinen Baustein verwenden.

Wenn Sie im fertigen Modul oben rechts das
blaue ,i“ anklicken, dann kénnen Sie das Modul in
Form eines Datenblattes ndaher beschreiben,
gegebenenfalls verschlagworten und die
Klassenstufen markieren.

Sie kénnen aber auch die Rechte eintragen und
festlegen, fiir wen das Modul freigegeben werden
soll: nur fiir Sie personlich oder schulweit.
Vergessen Sie bitte nicht, das Datenblatt nach
erfolgter Eingabe abzuspeichern.

Aber wie gesagt, Sie konnen alles bis ins letzte
Detail festlegen, miissen es aber nicht. Ansonsten
gelangen Sie jetzt zurlick zum Akkordeon-Modul
und mit dem Anklicken des roten ,x“ oben rechts
zuriick zu der Liste mit lhren interaktiven
Elementen und Modulen.

HSP-Overlay: Neuer interaktiver InnalG)

» Schleswig-Holstein

v Niedersachsen

Hannover
> Baden-Wiirttemberg

> Bayern

x

Neuer interaktiver Inhalt

Beschreibung:

Schlagworte,

Nebelhorn, falsch

Mebelhorn fir falsch gegebene Antwort

a E0N
@(i(E(E(TD 1 12

Bitte Schulfach wahlen

Anforderungsprofi

Nicht nur das Anlegen eines Datenblattes gestaltet sich bei allen Modulen von H5P in Edupool sehr dhnlich,

sondern auch die allgemeine Vorgehensweise. Das werden Sie bei der Arbeit mit den verschiedenen

Modulen bald feststellen und zu schatzen wissen.

Handbuch H5P in Edupool || 15




Praxistipp: Sie werden schnell herausfinden, dass man viele der Module in H5P in unterschiedlicher
Funktionstiefe verfeinern kann. Das muss man aber nicht zwingend, denn die Voreinstellungen sind
durchgangig gut gewahlt. Und schlieRlich will man ja auch nicht aus der Erstellung jedes einzelnen
interaktiven Moduls gleich eine Doktorarbeit machen.

Audio *

Zuerst verpassen wir dem Kind Bearbeiten Ansehen | | Ergebrisse

wieder einen Namen: ,Nebel- [Nebelhorn ] ‘ i cione

horn“. Dann laden Sie bitte bei . |m|
,Audioquellen” eine Tondatei ‘ pihinidnciad b ‘ =
im ,,mp3“-Format von lhrem = Beispie

Rechner hoch. Sie kénnen an- ,
Audioguellen *

schlieBend wahlen, ob Sie den
Abspieler minimalistisch oder in mpeg
voller Pracht angezeigt haben

i» Urheberrecht bearbeiten
mochten. Wichtiger ist aber, ob
Audioplayermodus *

W3hlen Sie den gewinschten Audiplayermodus.

elemente zugestehen wollen. (Minimaler Funktionsumfang 'J
Das obliegt lhrer padagogischen

Sie Ihrer Lerngruppe die Steuer-

Verfigbaren Platz nutzen
Verantwortung, und das

.. . # Steuerelemente aktivieren
miussen Sie von Fall zu Fall

Dies gibt den Mutzer die Maglichkeit z. B. das Audio zu pausieren.
schon selbst entscheiden. [‘Automatische Wiedergabe aktivierenJ
e ISR L i Audic sofort vorgespielt.
Anzons rd das Audic erst abgespielt, wenn der Mutzer den Playbutton
Beim Erlauben von SEIEESES
,Automatische Wiedergabe ~ Einstellungen und Texte

aktivieren“ wird das Audio BT e
Hier kdnnen Einstellungen bearbeitet oder Texte Obersetzt
werden, die in diesem Inhalt Verwendung finden.

ungefragt sofort bei lhren

Name des Audioinhalts *

Schiilern abgespielt. Ich bin mir

aber unsicher, ob das sofortige saicr:
Abspielen des Nebelhorns in Audio not supported message *
lhrer Lerngruppe gut ankommt. Ihr Browser kann die Datei leider nicht wiedergeben

Weniger ist ja bekanntlich

manchmal mehr.

Unten bei ,Einstellungen und Texte” haben Sie noch die Méglichkeit, eine Warnmeldung zu generieren, falls
das Endgerét eines Nutzers die Audiodatei nicht abspielen kann. Ansonsten sind wir mit den Eingaben fertig.
Speichern Sie nun bitte alles oben rechts mit ,,Aktualisieren” ab, und Sie landen wieder auf der Startseite von

I”

,Edupool”im Bereich ,Eigene Medien”.

Wiederum haben Sie mit den kleinen

3 R H5P-Overlay | | 2018 [

Symbolen rechts vielfaltige Moglichkeiten: .

Nebelhorn

1 | Modul in eine andere Medienliste kopieren

2 | Abspielen bzw. Ausleihen bei physikalischen Medien

3 | Clip editieren (auch das Loschen ist hier moglich)

4 | Datenblatt 6ffnen
Wenn Sie auf das zweite Symbol (2) B P e i *®
klicken, dann wird das fertige Audiomodul
unten links als weiller Lautsprecher auf @
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dem blauen Kreis angezeigt und bei Anklicken abgespielt. Mit dem Anklicken des blauen ,,i“ oben rechts

gelangen Sie zum Datenblatt, und mit dem roten ,,x“ geht es zuriick zu der Liste mit Ihren interaktiven

Modulen.

Jetzt haben wir bereits ein zweites Element in H5P erstellt, welches wir spater in komplexeren Modulen

immer wieder verwenden kénnen: beispielsweise als lustige Tonausgabe bei einer falschen Antwort.

Audio Recorder *

Bei diesem Modul handelt es sich um einen kostenlosen Audiorekorder. Sie geben eine Aufgabe vor, und

dann bitten Sie ihre Lerngruppe, die Antwort aufzunehmen. Natrlich ist dazu ein Mikrofon notwendig,

welches aber in Notebooks und Smartphones integriert ist. Die Aufnahme kann lhre Lerngruppe als ,wav*“-

Datei speichern und versenden.

$

Aufnahme erfolgreich. Hore Dir deinen Text unten nochmals an.

(» om /ool

J&o_—9F)

1 2

Diese Aufnahme speichern oder neu aufnehmen

3 4

Die Steuerungssymbole haben bei diesem Modul von H5P folgende Bedeutung:

zeigt die Sekunde in Zahlen an, die Sie gerade héren / Gesamtzeit

zeigt optisch an, an welcher Stelle der Aufnahme Sie sich befinden

regelt die Lautstarke

ARIWIN| R

speichert die Aufnahme als ,, wav“-Datei ab

Collage *
Sehr gut gelungen ist auch das Modul zur

Erstellung von Collagen. Sie entscheiden sich
zunachst fir eines der 11 Layouts ganz oben, und
dann kdnnen Sie mit Anklicken auf die Pluszeichen
Bild fiir Bild hochladen.

Bedenken sollten Sie nur, dass Sie nattrlich
entsprechend der Layoutvorgaben jeweils Hoch-
oder Querformate einfiigen sollten. Ganz unten
kénnen Sie noch die Starke des Rahmens zwischen
den Bildern festlegen (,,Spacing”), die Dicke des
Rahmens um die gesamte Collage (,,Frame®)
bestimmen und schlieBlich noch die Gesamthdhe
Ihrer Collage. Vom Letzteren ist allerdings
abzuraten, da dann lhre Bilder in der Hohe
gequetscht werden.

Jedes einzelne von lhren hochgeladenen Bilder
kénnen Sie auch hinterher noch bearbeiten mit
den drei kleinen Symbolen oben links in jedem

Foto.

Collage

g
hile moving your moy

ages around by dragging them. ¥ou can 2150 select an image and then use the = or - keys on yo
ur mouse whee

ur keyboard 1o z00m or simply

® !ame as spacing I '

> No frame
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Mit dem Werkzeugsymbol kénnen Sie ein anderes Bild auswahlen, mit ,,+“ hineinzoomen und mit ,,-“
herauszoomen. Das klappt aber auch mit den gleichen ,,+“ und ,,-“ auf der Tastatur, und sogar mit dem
Mausrad, wenn man dabei den Buchstaben ,,z“ gedriickt halt.

Abschlieend speichern Sie bitte alles mit ,,Aktualisieren” ab, und wieder landen Sie bei ihren eigenen
Inhalten. Wie beim Akkordeon- und Audiomodul erscheint die die Liste mit allen von Ihnen erzeugten
Modulen in H5P.

Jetzt kénnen Sie, wie Sie es bereits gewohnt sind, mit den kleinen Symbolen auf der rechten Seite entschei-
den, wie Sie mit dem Modul weiter verfahren méchten: das Modul in andere Medienliste kopieren, es an-
sehen, abspielen oder editieren. Sie kdnnen aber auch zu dem Modul jetzt ein Datenblatt anlegen.

Kurz zusammengefasst: Die Ergebnisse sind ausgesprochen ansprechend, und das alles mit geringem
Aufwand. Ist doch klasse, oder?

Drag the words *

In diesem Modul ziehen Sie Worter (oder ein fehlendes Stiick Text) an die richtige Stelle in leere Felder.
Damit kann man schnell Gberpriifen, ob die Lerngruppe sich gemerkt hat, was sie vorher im Unterricht gehort
oder gelesen hat.

Aufgabenbe:
Beschreibe, wie d

Ziehe die Warter in die richtigen Feidert

body p
Text*
Das Mirchen zeigt eine typische Gliederung in drei sich * steigernde Episoden *. Der Wolf sagt jedes Mal: ,* Rotfuchs *, schaff mir was zu fressen, oder ich fresse dich selber auf™. Wenn er sich dann =

beklagt, antwortet der Fuchs stets: ,Warum bist du so ein Nimmersatt?” Zum Schluss ist er froh, dass er den alten Wimmersatt los ist.

Statt * toral * erscheint bei Grimm Sympathie fur den Sieg des Betriigers Uber den * tumben Fresser *.

~ Hintergrunddeckkraft fiir bewegliche Elemente

Benutzerdefinierte Riickmeldung fiir jeden Punkte-Bereich definieren

Klicke 3Uf "Bereich hinzufiigen’, um 5o viele Bereiche zu erstellen. wie du benatigst. Beispiel: 0-20 % Schiechte Pumkezshl, 21-91 3 Durchschnittiicne Punkezahl, 31-100 % Sehr gute Punkezahi

Punkte-Bereich * Rtickmeldung fiir den definierten Punktebereich

0% - 25%  Schlecht Nochmal lesen, bitte e
6% - 74%  Befriedigend e
75% - 100%  Prima. Du hast das Tiermarchen gut verstanden o

BEREICH HINZUFUGEN

+ Verhaltenseinstellungen

» Einstellungen und Texte

Schreiben Sie einfach die Aufgabe in das obere Textfeld (welches sich nicht formatierbar ist). Dann tragen Sie
die im Textfeld darunter die richtig zuzuordnenden Worte mit Sternchen vor und nach dem jeweiligen Wort
ein (z.B. * Moral *). Mit den Ublichen kleinen Symbolen kann man seine Texte noch formatieren.

Im Punktebereich kdnnen Sie festlegen, welche Riickmeldung bei welcher prozentualen Trefferquote
erfolgen soll. Fortgeschrittene kénnen zudem jedem fehlenden Wort im Liickentext unter ,Einstellungen und
Texte” noch einen Hinweis hinzufligen. Dann wie immer alles mit , Aktualisieren” abspeichern - und fertig.

Wenn die Lernenden jetzt beginnen, die Worter in die Liicken zu setzen, wird jeweils durch rote oder griine
Farbung des Feldes angezeigt, ob die jeweilige Einsetzung richtig war oder nicht. AbschlieRend gibt es wie
fast tberall in H5P eine Riickmeldung (iber die Leistung. Die dazu hinterlegten Satzbausteine kénnen Sie
ebenfalls jederzeit unter “Einstellungen und Texte” andern.
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Ziehe die Warter in die richtigen Felder!

Der Wolf und der Fuchs ist ein Tiermarchen + | der| Gebriider Grimm ' _Da der Wolf der Stérkere von beiden ist dominiert er den Fuchs, der ihn gerne los ware.

Der Wolf zwingt aber den Fuchs, ihm Futter zu besorgen. So holt der ihm ein Lamm und geht. Der Wolf hat aber noch mehr Hunger und will selbst ein Lamm reilen. Doch er stellt

sich so ungeschickt an, dass die Bauern es bemerken und ihn schlagen. Der Wolf beschimpft den Fuchs, dass er ihn reingelegt habe. Der Fuchs antwortste: Warum bist du so ein
Nimmersatt v 1

Am nachsten Tag muss der Fuchs dem Wolf Pfannkuchen besorgen. Sie gehen gemeinsam zu dem Haus und der Fuchs schleicht ums Haus, um vorsichtig sechs Pfannkuchen
vom Teller zu holen. Der Wolf hat wieder nicht genug und machte sich mehr holen. Doch er schafft es wiederum nicht und die Bauerin schlagt ihn. Am daraufiolgenden Tag treibt es
die beiden zum Metzger. Sie springen durch eine Fensterluke in den Keller. Der Wolf frisst sehr viel. Der Fuchs hingegen frisst wenig und schaut immer wieder, ob er noch durch die
Fensterluke passt. Ploizlich kemmt der Metzger, und der Rotfuchs springt schnell durch die Luke. Der Wolf bleibt aber stecken und wird vom Metzger totgeschlagen.

Das Marchen zeigt eine typische Gliederung in drei sich | steigernde Episoden «* . Der Wolf sagt jedes Mal: , Raotfuchs # | schaff mir was zu fressen, oder ich fresse
dich selber auf”. Wenn er sich dann beklagt, antwortet der Fuchs stets: \\Warum bist du so ein Nimmersatt?* Zum Schiuss ist er froh. dass er den alten Nimmersatt los ist.

Statt Moral &  erscheint bei Grimm Sympathie fur den Sieg des Betriigers (ber den | tumben Fresser

Prima. Du hast das Tiermérchen gut verstanden.

I 717

In unserem Beispiel mit den sieben in Liicken zu ziehenden Worter ist alles richtiggemacht worden. Dafiir gibt
es ein Lob (blauer Text) und alle moglichen Sterne.

Fill in the Blanks *

Dieses Modul ist vermutlich das _
Einfachste von allen in H5P. Man

nutzt es, um auf simple Weise Aufgabenbeschreibung *

Eine Anleitung, die dem MNutzer sagt, wie die Aufgabe beantworter werden kann.

Lickentexte zu erstellen.

Zundachst kann man oben in der I(Erage die fehlendsn Warter e'ln.>

Eingabemaske unter ,Medien“

. . . . . Textblocke *
ein Bild oder einen Videoclip
Textzeile [ %]

L

hochladen, damit Ihre
Lerngruppe weil}, um welches

Lucken werden mit einem Sternchen (*) vor und hinter dem kerrekten Wort/der korrekten Phrase
eingeflgt. Antwortaliernativen werden mit einem Schrigstrich {f) getrennt. Du kannst zusatzlich Tipps
mit einem Doppelpunk: {X) davor einfugen. Beispiel: HSP-Inhalte kdnnen mit einem *browser/web-
browser:Etwas, das du jeden Tag nutzt® bearbeiter werden.

Thema es geht. Das muss man

aber nicht zwingend.
BIUS I =

E— ——

Dann gibt man eine Aufgaben-
. . Berlin ist die Hauptstadt von *Deutschland*, Paris die von *Frankreich® und Rom die van *Halien®.
beschreibung sowie den Text C )

selbst ein. AbschlieBend werden

. I . . . . bmy p m"g
die Worter, die in die Licken
geschrieben werden sollen, -
i . TEXTBLOCK HINZUFUGEN
zwischen zwei Sternchen gesetzt: - BenGh6|_.

*Luckenwort*. Jetzt nur noch auf » Verhaltenseinstellungen

,Aktualisieren” klicken, und
schon ist auch der Liickentext » Einstellungen und Texte

fertig.

Mit Anklicken des blauen Funktionsfeldes kénnen Sie nun den nichsten , TEXTBLOCK HINZUFUGEN*. Das ist
auch gut so, damit Sie Ihre Lerngruppe nicht mit endlos langen Lickentextwisten erschlagen, sondern
lediglich Abschnitt fiir Abschnitt.
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Guess the Answer *
Mit diesem ebenfalls verbliuffend einfach zu erstellendem

Task description
Modul kénnen Sie ein Bild von lhrem Rechner hochladen, um Desertbe o the wser should seiue e sk,

BIUIL E== @2 = = | Homal -

Ihre Lerngruppe dartiber zu befragen. Natirlich missen Sie
dazu Fotos von den Unterrichtsinhalten auf Ihrer Festplatte @mb'“‘“w“hs steht hier in W'@
besitzen, die Sie selbst erstellt oder als Creative Commons aus

body p sirong
dem Internet geladen haben.
Solution image

Users will guess the solution from this picture.

So, jetzt aber Schritt fur Schritt: Bei , Task description” tragen

Sie zuerst Ihre Frage ein. Mit den Werkzeugen kénnen Sie Ihren
Text wie gewohnt formatieren.

Dann klicken Sie das ,,+“-Zeichen an, um lhr Foto hochzuladen. &, Bildpearbeiten || g» Urhebarracht bearbeiten
Wenn es angezeigt wird, dann kdnnen Sie es mit Anklicken Descriptive solution label
Clickabile Lext area whers the solution will be displayed.

nachtraglich noch beschneiden oder drehen, falls es in einem

@e hier um die Amtwert zu sehen ’

unglinstigen Bildformat vorgelegen hat.

Ebenso konnen Sie Urheberrechtshinweise geben, aber das

miissen Sie nicht zwingend. Im Textfeld darunter geben Sie Solution text *

The solulian for the pidiure.
einen Hinweis, wie der Lernende zur richtigen Antwort gelangt.
Ganz unten tragen Sie schlicht den Losungstext ein: ,Raps”“.

Speichern Sie nun ihre Eingaben ab. Das Welches Kreuzbliitengewdchs steht hier in voller Bliite?
Ergebnis konnte in etwa so aussehen wie :
rechts im Bild.

Damit sind wir bei der Starke von H5P.
Wieder einmal kann man ohne spezielles
Technikwissen schnell und einfach an-
sprechende interaktive Inhalte erstellen
und sie in Windeseile fir seine Lern-

gruppen verfligbar machen.

iFrame Embedder (einfache Variante) *
Der IFrame-Embedder erlaubt es, ein H5P von bereits existierenden JavaScript-Anwendungen zu erstellen. Am

einfachsten geht das durch die externe Einbindung einer Internetadresse mit einer Javascript-Anwendung, also
beispielsweise eine grafische Simulation aus dem Bereich der Physik.

Nicht verschweigen mochte ich an dieser Stelle, dass auch eine interne Einbettung von einer Javascript-
Anwendung in H5P moglich ist. Das erfordert aber tiefgehende Programmierkenntnisse und wiirde den
Rahmen dieses Handbuchs sprengen.
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Image Slider *

Mit diesem Modul prasentieren Sie Ihre Bilder ganz
einfach auf ansprechende Weise. Sie mussen lediglich
Fotos hochladen und eventuell alternative Texte bereit-
stellen. Jedes Folgebild wird vorgeladen, so dass es beim
Wechsel keine Verzogerung gibt.

Diese Fotoshow kann als Teil der Seite oder im
Vollbildmodus prasentiert werden. Bei Verwendung als
Teil der Seite wahlt das System abhdngig von den
verwendeten Bildern ein festes Seitenverhaltnis aus,
welches aber auch nachtraglich veranderbar ist.

Das gestaltet sich insgesamt recht einfach und schnell,
wenn Sie vorher die Bilder in einem Ordner zusammen-
gestellt haben. Laden Sie in der Maske das erste Foto
hoch.

Dann kdnnen Sie einen Alternativtext vorgeben, falls das
Bild aus technischen Griinden beim Endnutzer nicht
angezeigt werden kann. Ebenso kdénnen Sie einen
anderen Text vorgeben, der angezeigt wird, wenn der
Mauszeiger Uber dem Bild schwebt. Missen Sie aber
nicht.

Bei , Aspect ratio” geben Sie jetzt noch vor, in welcher
GroRe die Fotos dargestellt werden sollen.

‘ HPu. Image Slider v ‘

#i Bei

Images *

~ Image Slide: Image Slide [}

Bild *

4, Bild bearbeiten

i Urheberrecht bearbeiten

Alternativtext *
Falls da

an, i

Erford

d nicht geladen werden kann
ztattd

d auch von "Readspeakers

iel - Queen Elisabeth

Hover-Text
Optional. Dieser Textwird angezeigt. wenn der Mauszeiger Gber dem Bild
schwabt.
Lluzen Elizabeth im Kieler Hafen
item hinzufiigen
Aspect ratio *

Autofren eans fixed aspect ratio automatically determined based on the images

Automatic v

Automatic

Custom
Not fixed

en und Texte

Mit dem Anklicken von ,,Iltem hinzufligen” kdnnen Sie anschlieflen alle Folgebilder hochladen und

entsprechend verfahren.

Dann geben Sie vor, was Sie bei der Anzeige beim
Wechsel zum nachsten oder vorherigen Bild sprachlich
angezeigt haben mochte. Missen Sie aber auch nicht,
denn die Richtungspfeile in der Ausgabe sprechen eine
deutlichere Sprache.

An der Einstellung , Label for slide buttons” sollten Sie
keinerlei Veranderung vornehmen, weil mit ,%"
automatisch die interne Seitenzahl berechnet wird.

Der ,Name des Bildinhalts” hat bisher keinerlei
Auswirkungen erkennen lassen, aber er gilt fur alle
Fotos. Bei jedem einzelnen Fotos kdnnen Sie zwar einen
anderen Namen eingeben, aber der letzte gilt fur alle
Fotos.

So, oben rechts noch , Aktualisieren” driicken, und dann
koénnen Sie sich an lhrer Fotoshow ergétzen. Dabei gilt:
Je besser Ihre Fotos sind, umso schéner wird natirlich
Ihre Prasentation.

~ Einstellungen und Texte

Hier knnen Einstellungen bearbeitet oder Texte Gbersetzt werden, die
n diesem Inhalt Verwendung finden.

~ Image slider accessibility: Nachstes Bild

Label for next slide buttons *

This is anly used for read-speakers. It w

Nachstes Bild

Label for previous slide buttons *

on't be displayed.

This is anly used for read-speakers. It w

Vorheriges Bild

Label for slide buttons *

This is only used for read-speakers. [t won't be displayed. ¥#slide is a
variable and will be replaced with the image number.

on't be displayed.

Go to image %slide

Name des Bildinhalts *
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Sie bemerken, dass der
Hovereffekt mit dem
Mauszeiger in der
Bildmitte bestens
geklappt hat. Rechts
daneben ist der Pfeil
nicht zu Gibersehen, der
zum zweiten Bild fuhrt.
Unterhalb des Bildes gibt
es einen optischen
Hinweis, der anzeigt,
welches der sechs von
mir eingespielten Fotos
gerade angezeigt wird.

Am oberen Bildrand
rechts haben Sie die
Moglichkeit, die GroRe
der Ausgabe nachtraglich

H5P-Overlay: Neuer interaktiver Inhalt

zu verandern.

Image Juxtaposition *
Mit diesem Modul mit dem etwas schwierig

auszusprechenden Namen kann man recht
einfach mittels zweier Bilder Vergleiche
anstellen: vorher/nachher, hell/dunkel, alt/neu
und vieles mehr. Man bendtigt dazu lediglich
zwei Fotos im gleichen Format, die aus dem
gleichen Winkel aufgenommen sein missen. Das
ist die einzige Schwierigkeit bei diesem Modul,
deswegen auch nur der zweite Stern.Ansonsten
geht alles kinderleicht. Bei Titel gibt man die
Aufgabe vor, und dann fligt man das erste Bild
ein.

Ich habe dafiir einfach kurzerhand mit dem Stativ
zwei Fotos von einem kleinen LED-Weihnachts-
baum aufgenommen - einmal bei Licht und
einmal im Dunkeln. Das erste Bild lade ich nun
hoch und gebe die passende Beschriftung
,Tannenbaum bei Licht” ein.

Dann lade ich das zweite Bild hoch und trage
ebenfalls die entsprechende Bildbeschreibung
darunter ein.

Bei den , Verhaltenseinstellungen” weiter unten

Titel

Der Titel, den du gerne vor dem Vorher/Machher-Bild haben machtest

@n Regler von links nac@
~ Erstes Blld: Tannenbaum bel Licht

Erstes Bild *

Dias erste Bild. Bitte stelle sicher, dass es dieselbe GriRe wie das zweite hat.

9, Bild bearbeiten &> Urheberrecht bearbeiten

Beschriftung fir das erste Bild

Beschriftung, die im ersten Bild eingefigt wird

Tannenbaum bei Licht

~ Zweites Blld: Tannenbaum Im Dunkein

Zweites Bild *

Das zweite Bild. Bitte stelle sicher, dass es dieselbe Grile wie das erste hat.

9, Bild bearbeiten

i Urheberrecht bearbeiten

Beschriftung fir das zweite Bild

Beschriftung, die im zweiten Bild eingefigt wird
Aktionen

Loschen

==

kann man noch die ,Startposition des Schiebereglers in Prozent” und die ,,Richtung des Schiebereglers”

verandern. Muss man aber nicht.
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Iu

Ich habe mich jedenfalls fiir ,,horizontal“ entschieden, das ist aber letztendlich Geschmackssache. Mit

,Aktualisieren” speichern wir das Modul wie immer ab. Dann rufen wir es wie gewohnt ab.

H5P-Overiay: HellDunkel i % | Das Resultat ist mehr als beein-

druckend. Nicht weil meine beiden
Schiebe den Regler von links nach rechts.
Fotos besonders herausstechen,

Tannenbaum bei Licht R Tannenbaum im Dunkein

sondern weil man nun sanft mit dem
weillen Schieberegler in der Mitte
von links nach rechts vom Tag- in den
Nachtmodus gleiten kann.

Das sieht nicht nur gut aus, sondern
ist auch technisch perfekt gemacht.
Oben an den beiden Bildrandern
sehen Sie Ihre Texteingaben weil auf
schwarz eingeblendet.

Sie werden zunehmend bemerkt
haben, dass nicht H5P Sie fordert,
sondern eher der Mangel an gutem
Bildmaterial.

Praxistipp: Greifen Sie am besten auf das lizenzierte professionelle Bildmaterial Ihres Medienzentrums
zuriick. Wenn es kein entsprechendes Angebot vorhalt, dann empfehle ich Ihnen an dieser Stelle noch einmal
flr die Einbindung von fremden Inhalten warmstens die ,,Creative Commons”, damit Sie von den Strudeln des
Urheberrechts erfasst werden.

Mark the Words *

Mit diesem gut gelungenen Modul kann man auf sehr einfache Weise seine Lerngruppe auffordern,
bestimmte vorgegebene Worter in einem Text anzuklicken. In unserem Beispiel geht es dabei um
ungebrduchliche Bezeichnungen.

Dazu tragt man in der Aufgabenbeschreibung

Aufgabenbeschreibung *

den Arbeitsauftrag ein, darunter im Textfeld

den ZUu durchsuchenden |nha|t. Die ZUu Klicke bitte alle ungebrsuchlichen Bezeichnungen im folgenden Text an. Es sind nur 2 Begriffe.

findenden ungebrauchlichen Bezeichnungen  how et

setzt man einfach zwischen Sternchen:
o= ey Starkere von beiden
s *Nimmersatt* bpzeichnet, Der Wolf

wird von einem Metzger

Der Wolf und der Fuchs ist ein Tiermarchen der Gebrader Gri

* Nimmersatt* und *tumben*, Bel den ist, dominiert er den Rotfuchs, der ihn gerne los wére und ihn §

bleibt wegen seiner F sucht letztendlich aber in einer Keller|®

”Verhaltenselnste”ungen” kann man Wahlen’ torg; Marchen zeigt eine typische Gliederung r'd'_els\cl" steigernde Episoden. Zum
Schluss ist der Fuchs froh, dass er den Wolf |05 jemssassiigral empfinden die Gebruder Grimm
Ob man dle V0reinste||ung ,,Wiederh0|en" Sympathie fur den Sieg des Betriigers Ober deres:er.

und , Losung zeigen" abstellen méchte.

Bei der davorstehenden Einstellmoglichkeit (die hier seltsamerweise , Hintergrunddeckraft fiir bewegliche
Elemente heillt“) kbnnte man eine ,Benutzerdefinierte Riickmeldung fir jeden Punkte-Bereich definieren”.
Damit kann man prozentual beliebig viele Bereiche festlegen fiir entsprechende Erfolgs- oder auch
Misserfolgsriickmeldungen. Das miissen Sie in diesem friihen Stadium von H5P aber noch nicht. Ich werde
jedoch spater ausfiihrlich auf diese sehr gute feedback-Funktion zuriickkommen.

Bei , Einstellungen und Texte” kdnnen Sie abschlieBend die Bezeichnung vieler Funktionsflachen abandern,
was ich aber wie bei fast allen Modulen von H5P nicht flr ratsam halte, wenn die wie hier gut eingedeutscht

sind.
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Dann missen die Lernenden die beiden mit Sternchen versehenen ungebrauchlichen Begriffe anklicken und

anschlieBend die Schaltfliche ,,Uberpriifen“. Haben die das alles richtig gemacht, dann wird das so wie unten

aussehen. Fir jede falsche Antwort wiirde allerdings nicht nur ein Punkt weniger vergeben, sondern dazu

auch ein Punkt abgezogen werden.

Klicke bitte alle ungebrauchlichen Bezeichnungen im folgenden Text an. Es sind nur 2 Begriffe.

Der Wolf und der Fuchs ist ein Tiermarchen der Gebrider Grimm. Da der Wolf der Starkere von beiden ist,

1
dominiert er den Rotfuchs, der ihn gerne los ware und ihn als [Nimmersait «* pezeichnet. Der Wolf bleibt wegen

seiner Fresssucht letztendlich aber in einer Kellerluke stecken und wird von einem Metzger totgeschlagen. Dieses

Marchen zeigt eine typische Gliederung in drei sich steigernde Episoden. Zum Schiuss ist der Fuchs froh, dass er

den Wolf los_ist. Statt Moral empfinden die Gebrider Grimm Sympathie fir den Sieg des Betrigers dber den
+1

tumben ' Fresser.
Perfekt!

Ol

[

Ubrigens wire auch die Anwahl mehrerer Artikel (der, die, das) moglich gewesen, wenn sich diese im Text

befunden hatten. Die hatten allerdings ebenfalls zwischen Sternchen gesetzt werden muissen.

Ach ja: Manchmal sind die einfachen Sachen auch einfach die schénsten.

Memory Game *

Das klassische Memory-Spiel ist eines der beliebtesten Module in H5P tGiberhaupt. Wenn man schon im

Vorfeld alle bendétigten Bilddateien beisammenhat, dann ist es sehr einfach und schnell zu erstellen.

Man muss sich tbrigens nicht darauf beschrdnken, gleiche Bilderpaare aufdecken zu lassen. Denkbar ware

auch die Zusammenfihrung von Tierbildern und deren Namen, von Vokabeln zweier Sprachen oder auch von

Orten und Sehenswiirdigkeiten. Ebenso kann man aber auch Gegensatzliches zusammenfiihren. Der

Phantasie sind da keinerlei Grenzen gesetzt.

Das alles geht erstaunlich einfach. Fir
jedes Bilderpaar, das in H5P ,Karte”
genannt wird, miissen zwei gleiche
oder entsprechende Bilder hochge-
laden werden. Anschlielend fligen Sie
Beschreibungen dazu (die bei
Gegensatzlichem natirlich unter-
schiedlich sein wird).

Naturlich kdnnen Sie in diesem Modul
die Bilder aber auch nachtraglich noch
andern. Ich habe dort das urspriing-
liche Hochformat zum quadratischen
Bild umgeéndert.

Ist das erledigt, dann kann mit der
blauen Schaltflache , KARTE
HINZUFUGEN* ein neues Bilderpaar
hinzugefiigt werden. Diesen Vorgang

Karten *

~ Karte

(]
< 3

Bild *

9, Bild bearbeiten %> Urheberrecht bearbeiten

Beschreibung

Ein kurzer Text, der angezeigt wird, sobald zwei idemtische Karten gefunden werden

3

w Karte: Leuchtturm Kiel-Balk [x]

<

Bild *

9, Bild bearbeiten %> Urheberrecht bearbeiten

Beschreibung

Ein kurzer Text, der angezeigt wird, sobald zwei idemtische Karten gefunden werden

Leuchtturm Kiel-Biilk

| KARTE HINZUFOGEN |

» Einstellungen und Texte
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wiederholen Sie so lange, bis Sie die gewlinschte Anzahl von Bilderpaaren erstellt haben.

Bei ,Einstellungen und Texte” kdnnen Sie wie ich einige Parameter andern, das miissen Sie aber nicht. Alles

ist gut eingedeutscht. Und ob es ,,Versuche” wie bei mir oder , Ziige” wie in den Voreinstellungen heiflen soll,

das ist ja eher Ansichtssache.

Speichern Sie nun bitte Ihre Eingaben. Vom Ergebnis werden Sie genau wie ich begeistert sein.

Vergangene Zeit: 0:32
Versuche: 3

HP

Ubrigens, als gelibter Nutzer von H5P habe ich keine drei Minuten gebraucht, um dieses kleine Memory-Spiel

trotz zweier Bildbearbeitungen fertigzustellen. Die meiste Zeit hat dabei die hdndische Eingabe der Texte

gebraucht.

Zusammenfassungen kénnen eigenstandig erstellt oder in interaktive Videos oder Prasentationen eingefiigt

werden. In jedem Fall werden sie auf die gleiche Weise erstellt. Zuerst gibt man die Arbeitsanweisung ein.

Dann kénnen Sie mehrere Aussagen eingeben, von denen die erste die korrekte ist. Selbstverstandlich wird

spater bei der Ausgabe die Reihenfolge gemischt.

Wenn Sie fertig sind, kdnnen Sie beliebig oft ein neues Set von Aussagen hinzufligen mit Anklicken der blauen

Schaltflache. Bei einem hoheren Schwierigkeitsgrad kénnen Sie noch Tipps eingeben.

Summary *
Dieses kleine Modul soll helfen, die

Kernaussagen von Unterrichtsstoff kurz
und einpragsam zu biindeln.
Zusammenfassungen funktionieren
namlich am besten, wenn sie dem
Lernenden unmittelbar nach dem
Lerninhalt prasentiert werden. Sie
helfen ihm, sich wichtige Informationen
aus dem Unterricht oder einer
Prasentation zu merken, indem er eine
Zusammenfassung zu dem vorliegenden
Thema erstellt.

Zunachst werden lhnen allerdings nur
zwei Aussagemaoglichkeiten angezeigt,
wobei die erste wie oft in H5P die
korrekte ist. Selbstverstandlich wird
spater bei der Ausgabe die Reihenfolge
gemischt.

Mit ,,Aussage hinzufligen” konnen Sie
mehr als die beiden Auswahlmoglich-
keiten generieren.

Einflhrungstext *

Wird Gber der zusammenfassenden Aufgabe angezeigt

BIUVWELIEz2=E 5= = Noms

Wahle jewsils die richtige Antwort aus|

bady p

Zusammenfassung * Text || Vorgabe

o

Liste von Aussagen filir die Zusammenfassung - die erste Aussage Ist die korrekte. *

Berlin ist die Hauptstadt von Deutschland.

Bonn ist die Hauptstadt von Deutschland.

Munchen ist die Hauptstadt von Deutschland.

+ Menge von Aussagen

» Einstellungen und Texte
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Wenn Sie dieses Aussagen-Set fertiggestellt haben, dann kdnnen Sie jetzt beliebig oft ein neues Set von
,,AUSSAGEN HINZUFUGEN“ mit Anklicken der blauen Schaltfliche unten. Bei einem héheren
Schwierigkeitsgrad sollten Sie vielleicht noch unter ,Einstellen und Texte” noch einen , Tipp“ fur den

Lernenden hinzuflgen.

Die ,Einstellungen und Texte” sind Ubrigens so voreingestellt, dass dem Lernenden der Fortschritt angezeigt

wird. Es ist nicht ratsam, daran etwas zu andern. Speichern Sie nun alles ab.

Die Anzeige des ersten Aussagensets wird rechts an-
gezeigt. Hinter der blauen Sprechblase mit dem ,,i”
verbirgt sich Gibrigens der , Tipp“, den Sie eingeben
konnten. Im grinen Feld rechts oben kann der
Lernende sehen, dass er jetzt eine von drei Aussagen
richtig gelost hat.

True/False *
Bei diesem Modul, das dem Summary ahnelt, soll

die Lerngruppe Aussagen auf den Wahrheitsgehalt
Uberprifen. Vorgeben kann man bei diesem
interaktiven Element allerdings auch Bilder oder
Videos.

Hochgeladene Fotos kann man sogar noch
bearbeiten (vergréRern, verkleinern und
beschneiden) und die Urheberschaft eintragen. Ein
Alternativtext muss eingegeben werden, falls das
Foto vom Lernenden nicht geladen werden kann.
Optional kann noch eine textliche Hilfe gegeben
werden, wenn der Mauszeiger Uber das Foto
wandert: ,Hohe 72 Meter”.

Dann kommt unter ,Frage” die zu verifizierende
Aussage (die keinesfalls eine Frage sein muss!).

Darunter bei ,Richtige Antwort” (grofRer roter
Kasten) erhéalt man sehr viele Méglichkeiten, die
,Verhaltenseinstellungen” zu modifizieren. So kann
man unter anderem auch Lob und Tadel erteilen.

Im Bereich , Einstellungen und Texte” ist soweit auf
Deutsch alles richtig voreingestellt, darum missen
Sie sich nicht weiter kimmern.

Speichern Sie abschlieRend bitte wie immer unten
oder rechts oben mit ,Aktualisieren” das erstellte
Modul ab.

Und nun - zum Abschluss dieses Kapitels: Hut ab!
Denn mit der korrekten Handhabung dieses
Moduls haben Sie bereits den zweiten Stern im
H5P-Himmel erklommen.

Wihle jeweils die richtige Antwort aus. €9 + Fortschritt 1/3

Bonn ist die Hauptstadt von Deutschland.
Minchen ist die Hauptstadt von Deutschland.

Berlin ist die Hauptstadt von Deutschland.

Bild *

Altermativtext *

Hower-Text

Frage *

Bl [« =L

Dac grbEly Ehvenmal am der FKieler Fonda mht@

betdy p ostrong

Richtige Antwort *

D

= "Wiederhalen-Button anzeigen

= "Lidung zelgen-Bulton anzelgen
Bilderzoom fr Bider-Fragen deaktivieren
Bestitigungsdialog beim Klicken aul "Ubergrifen” anzeigen
Bestitigungedialog beim Klicken aul "Wisderholen® anzeigen

Antwort auteenatisch Oberprifen
Rickrmeldung bei richtiger Antawort

Supe!

Rilckrneldung bel falscher Antwaort
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/wei Sterne am Himmel

Gliickwunsch. Ja, aber Sie haben sich den Aufstieg in den 2-Sterne-Bereich redlich verdient. Viel schwerer

wird es aber nicht. Nur ein wenig interaktiver. Manches aber auch etwas bequemer.

Agamotto (Image Blender) **

Wenn Sie den ,,Image Slider” bereits ausprobiert haben, dann werden Sie mit dem Modul ,,Agamotto”

ebenfalls wenig Probleme haben. Technisch gesehen liegt der Unterschied darin, dass ihre Bilder nicht

einfach wechseln, sondern sanft tiberlagert werden. Unterhalb der Bildausgabe befindet sich ein

Schieberegler, mit dem Sie den Grad der Uberlagerung exakt steuern kénnen. Das gestaltet Fotoshows

natirlich noch eleganter.

Aber es bieten sich auch andere Maoglichkeiten an. Wenn Sie Aufnahmen mit verschiedenen Zoomstufen

machen, dann konnen Sie in Bilder hinein- oder hinauszoomen. Wenn Sie Bilder mit verschiedenen

Detailgraden haben, dann kénnen Sie die Bild fir Bild vervollstandigen. Beispiel: Karte Europa nur Umriss —

Europa mit Ldndergrenzen — Europa mit Ladndergrenzen und Flissen - Europa mit Ldndergrenzen, Fliissen und

Hauptstadten. Je weiter man den Schieberegler nach rechts bewegt, umso detaillierter wird die Karte.

Allerdings sind einige Felder uneindeutig und auch an falscher Stelle fiir mein Empfinden. Wir werden diese

Klippen aber elegant umschiffen. Als Thema habe ich dieses Mal wieder die Landeshauptstadt Kiel gewahlt,

aber anderes Fotomaterial verwendet.

Das erste Foto kann ich rechts neben ,, 1. Element”
hochladen und eine ,,Beschriftung” eingeben. Das ergibt
auch Sinn, weil dann aus dem Titel ,1. Element” dann
»Uni-Bibliothek” wird. So behalte ich den weiteren
Uberblick Giber meine hochgeladenen Fotos.

Da ich aber nicht mochte, dass die Beschriftungen bei
der Schiebeleiste angezeigt werden, habe ich ganz unten
das letzte Kastchen ,,Beschriftungen anzeigen” nicht mit
einem Haken versehen.

Dann gebe ich eine treffende Bildbeschreibung ein, die
ich wie fast immer formatieren kann. ,Schieberegler
einrasten” habe ich auch nicht markiert, weil damit der
weiche Uberblendungseffekt gestort wird.

,Bildpositionen anzeigen® habe ich aber mit einem
Hakchen versehen, weil dadurch auf dem Schieberegler
die Bildpositionen mit blauen Punkten markiert werden.

Dann habe ich noch drei weitere Fotos hochgeladen. Rechts sehen Sie,
dass alle ,,Elemente” jetzt einen Namen bekommen haben. Mehr Fotos
kénnte ich mit ,+ ELEMENT HINZUFUGEN“ hochladen, auch nachtraglich.

Jetzt missen wir nur noch mit ,, Aktualisieren” unsere Fotoshow
abspeichern und bei den eigenen Medien ausgeben lassen. Das Ergebnis

kann sich sehen lassen.

| HP.. Agamotto (image Blender) v

m Beispiel s
Titel
g

el, der Uber dem Bild stehen sol

Landeshauptstadt Kiel

Elemente *

. lunieblothek  © JETTE
Das zu verwendende Bild.

N Das zu verwend
2. Element o
+ ELEMENT HINZUFOGEN

A, Bild bearbeiten © Urheberrecht bearbeiten

Beschriftung
Optiensle Beschritung fir sine Bildpositio
Uni-Bibliothek

Beschrelbung
Optionsle Beschreibung

B I % x I

body P

Schieberegler einrasten
Wenn giese Option aktiviert ist, wird
# Bildpositionen anzeigen
Wenn giese Option aktiviert ist, werd

Beschriftungen anzeigen
Wenn diese Option akiiviert ist. werds

Elemente *

1. Uni-Bibliothek

2. Schwentine

il < > < > ¢

()
L)
3. Levensau [x]
o

4. Schilksee

+ ELEMENT HINZUFOGEN

9, Bild bearbeiten
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Jetzt kbnnen Sie unten am
Bildrand den rot umrandeten
Schieberegler mit den vier
blauen Punkten sehen, die
jeweils anzeigen, wo das Vollbild
erreicht ist. Da der Regler genau
zwischen zwei Bildern steht,
sehen wir oben die Uberblen-
dung der Uni-Bibliothek mit den
bunten Schléssern der
Levensauer Hochbriicke.

Die Bildunterschriften liberblen-
den sich gerade auch. Bei
Erreichen des Vollbildes werden
sie aber korrekt angezeigt.

Mit ,,Download” haben Sie
unten links zudem die

Uni-Bibhothek zurtblayen Stunde’

Moglichkeit, Ihre Fotoshow als ,,h5p“-Datei abzuspeichern.

Wenn lhr Browser im Vollbildmodus lduft, dann wird die Fotoshow in der OriginalbildgrofRe gezeigt. Wahlen

Sie also nicht zu grofRe (und moglichst gleiche) Bildformate. Wenn lhr Browser nicht im Vollbildmodus lauft,

dann passt sich die Fotoshow responsiv der FenstergréfRe an.

Fir mich ist das eines der schdnsten Module in H5P, denn mit etwas Ubung bekommt man in kiirzester Zeit

sehr schone Ergebnisse geliefert.

Arithmetic Quiz **

Au weia! Bei dieser Funktion von H5P geht es ndmlich um die Mathematik. Aber nur deswegen habe ich fir

die Schwierigkeit einen zweiten Stern vergeben. Es ist aber eines der am schnellsten und einfachsten zu

handhabenden Module, besonders geeignet natiirlich fiir Grundschule und Nachhilfe.

Zunéchst gibt man die Aufgabe im ,,Intro“-Textfeld
vor. Dann wahlt man darunter die gewiinschte
Grundrechenart aus und die Anzahl der Fragen.

Bei , Einstellungen und Texte” sollten Sie nicht

andern (obwohl ich mir schon gewiinscht hatte,
dass man den Zahlenbereich vergréoBern kann).
Aber das kommt ja vielleicht noch irgendwann.

Klar, wie immer mit ,, Aktualisieren” alles bestatigen.

Aber dann zaubert H5P eine unglaublich gut
gelungene Mathematikprasentation der gewahlten
Grundrechenart ohne weiteres Zutun von Ihnen
herbei.

‘ H:Pwe Arithmetic Quiz v ‘

W& Beispiel

Intro
The intro text (maximum 100 characters)

Funf Rechenaufgaben. For jede richtige Antwort gibt es einen Stern. Viel Spalt!

rithmetic type
Multiplication v

Max number of questions *

» Einstellungen und Texte

Aktionen

== ( m )
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Das ist ein wunderbares Modul, weil man mit der
kurzen Texteingabe fiir die Aufgabenstellung und
drei weiteren Klicks alles fertiggestellt hat fur ein
glanzendes Produkt.

Gut, das Wort ,,Finished” hatte man vielleicht bei
»Einstellungen und Texte“ vorher dndern koénnen.
Aber das konnen Sie nachtraglich immer noch, wie
Sie wissen. Sie bemerken zunehmend, wie flexibel
HS5P ist.

H5P-Overlay: Neuer interaktiver Inhalt i

Finished!

Time: 00:31

Wiederholen

Die Ausgabe erfolgt als ein kleiner, aber sehr gut gemachter Videoclip. Die Uhr tickt fiir Ihre Lerngruppe bis

zur Losung mit. Und Uber Sterne freuen sich alle Menschen auf der Welt, nicht nur die im Dschungelcamp.

Mit dem Klicken auf ,,Wiederholen“ kénnen alle in lhrer Lerngruppe die Zeiten verbessern, wobei natirlich

per Zufallsgenerator bei einer Wiederholung standig neue Aufgaben gestellt werden.

Aber mit 31 Sekunden war ich beim kleinen 1x1 ja gar nicht so schlecht davor. Oder doch?

Sind Sie denn schneller?

Macht wirklich SpaR, dieses kleine Modul. @

Chart **

Mit diesem Modul ist es sehr einfach, Torten- und Balkendiagramme zu erstellen und so anschaulich

Relationen darzustellen. In unserem Beispiel geht es darum, die Motive darzustellen, weswegen Menschen

Fremdsprachen erlernen.

Zunachst wahlen wir den Diagrammtyp aus. Dann
wenden wir uns den einzelnen Datenelementen zu.

Das erste Datenelement ist der Faktor Spafd mit
einem Wert von 25 Prozent. Dann wahlen wir die
Farbe fur das Datenelement aus sowie die Schrift-
farbe.

Dann wenden wir uns dem zweiten Datenelement zu:

Reisen. Der Wert ist 23, als Farbe wird rot gewahlt
und die Schriftfarbe ist wieder weil.

Ganz unten klicken wir die blaue Schaltflache

L, OPTION HINZUFUGEN“ an, um noch die
Datenelemente Weiterentwicklung und Karriere
einzutragen. Dann erfolgt die Speicherung mit
»Aktualisieren”.

Jetzt konnen Sie sich mit dem Anklicken des Symbols
,Ausgeben” das Tortendiagram anzeigen lassen.

Diagrammityp *

Datenelemente *

it

~ Datenelement: Reisen (%]

Mame *

Reisen
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Wie bitte, Sie hatten sich lieber ein Balkendiagramm
gewlinscht?

Kein Problem. Wahlen Sie bei Ihren eigenen
Medienmit das dritte Symbol , Editieren”, wechseln
Sie einfach den Diagrammtyp und speichern Sie
erneut ab. Sie erhalten jetzt das gewtlinschte

Spak Karriere

Veiterentvicklung

Balkendiagramm.

Column **

Hierbei handelt es sich um einen variablen Inhaltstyp, mit dem man in einer Spalte die allermeisten Module

von H5P mischen kann, getrennt durch horizontale Striche. Bei der Nutzung von gleichen Modulen verzichten

Sie einfach auf die Trennung.

Hat man ein Modul fertig bearbeitet, dann kénnen unten lin

ks mit der blauen Schaltflache ,Inhalt

hinzufliigen” beliebig viele unterschiedliche Module angefiigt werden. Diese missen in der Reihenfolge

nacheinander bearbeitet werden, die Sie bei der Erstellung vorgegeben haben.

Mit ,,Column” kdnnen Sie also ganz leicht mit relativ wenigen Kenntnissen eine sehr umfangreiche und in sich

geschlossene interaktive Lernwelt schaffen, in der die Inhalte aufeinander aufbauen kdénnen.

Dialog Cards **

Hierbei handelt es sich um virtuelle

Dislog Cards

Deurtschlandquiz

Karteikarten. Auf der Vorderseite seht
die Frage, auf der Riickseite gibt es die
Antwort (auch als Bild oder Audio-

element). Sie kdnnen beliebig viele o
Ka rtelka rten erSte”en ° Lies die Kaneikarten einzeln durcl
Zunachst vergeben Sie einen Titel, dann —

-
kénnen Sie schon die Aufgabenbeschrei- oo, )

bung eintragen. Dann folgt der erste + DIALOG HINZUROGEN

,Dialog” mit dir Frage flr die Vorderseite
der Karteikarte.

Danach tragen Sie die Antwort ein.
Zusatzlich kdnnen Sie ein Bild oder eine
Tondatei hochladen (das missen Sie
aber nicht).

Bei , Tipps” darunter n Sie zusatzliche
Hilfestellung zum Finden der richtigen
Losung geben.

Nach dem Anklicken von ,Behavioural
settings” kann man entscheiden, ob eine

. + Behavioural settings.
falsche Antwort wiederholt werden darf

E] Einstellungen und Texte

oder nicht.

Image
age Tor Lhe card_ [The card ray use jusl an image, jusl  test or bot

h und beantworte sie. Dir richtige Lasung findest Du auf der Rickssite.

Text*
Wie heilt die Hauptstadt von Deuschland?
Answer *

Berlin

4, Bild bearbsiten

i Urhebarracht bearbeiten

v Tips

Unter ,Einstellungen und Texte” kdnnen Sie die Beschriftung der Karteikartensteuerung selbst vornehmen.

Flr Grundschulklassen macht es Sinn, diese in deutscher Spr

ache kurz einzutragen. Wenn Sie alle
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Anderungen vorgenommen haben, dann gelangen Sie {iber das blaue Feld ,+ DIALOG HINZUFUGEN“ am
linken Bildrand zur nachsten Karteikarte.

Dictation **

Bei diesem Modul nehmen Sie Textzeilen auf, die ihre Lerngruppe korrekt niederschreiben soll (bekannt aus
dem Deutsch- und Fremdsprachenunterricht als Diktat). Naturlich ist fiir die Produktion des Textes ein
Mikrofon notwendig, welches in Notebooks und Smartphones bereits integriert ist. lhre Schiiler héren den
Text und verschriftlichen, was sie gehort haben.

Das alles gestaltet sich angenehm Tital * ¢ wemdsian

einfach. Zunéchst geben Sie einen P

,Titel” ein und beschreiben

anschlieRend die Aufgabe. Dann fiigen > Loading..

Sie bei , Satze” die vorher Aufgmbenbeschreibung *
aufgenommene Audio-Datei von _'B ”, . - : ==1=

lhrem Speicherplatz ein (in diesem @io%ymhol an, hire den jeweiligen Satz und sc@

Beispiel ,,hase.mp3“). Alternativ

body h2

konnen Sie auch eine Internetadresse I

angeben, wobei Sie nattrlich auch , Tonaufnahme *

hier das Urheberrecht beachten e °

mdassen.

Optional kénnen Sie darunter als
Hilfestellung eine zweite Audio-Datei
einfligen, in der Sie den Text

langsamer gesprochen haben (hier
,hase_langsam.mp3“). AbschlieRend

tragen Sie im Feld , Text” die korrekte Text, der geschiieen werden scllte

Schreibweise der Audiodatei ein.

= Gesamt-Rickmeldung

Oben links konnen Sie mit ,,+ Satz
Rickmeldungen fir die einzelnen Wertebereiche

hinzufligen” beliebig viele zusatzliche

TeXte generleren, dle glemhermagen Wertebereich * Rickmeldung fiir den Wertebereich

befillt werden. .

0% - 100% Trage die Riickmeldung ein

Bei ,,Gesamt-Riickmeldung” kénnen
Sie die Anzahl der Wertebereiche fir

» Verhaltenseinstellugen

die Ergebnis-Rickmeldung des gesam-

» Bezeichnungen und Beschriftungen

ten Diktats festlegen (=Benotung).

Mit ,Verhaltenseinstellungen” steuern Sie den Schwierigkeitsgrad der Ubung. Sie kénnen ein Limit festlegen,
wie oft die Audio-Datei abgespielt werden kann. AuRerdem kdnnen Sie festlegen, ob die Interpunktion fiir die
Bewertung relevant sein soll und entscheiden, ob kleine Fehler (beispielsweise Tippfehler) als kein Fehler,
vollstandiger Fehler oder halber Fehler gewertet werden sollen.

Praxistipp: Wenn beim Klicken auf die Audiosymbole keine Sprachausgabe erfolgt, dann liegt es vermutlich
daran, dass in lhrem Browser , Autoplay disabled” ist (=abgeschaltet). Bei MenUpunkt ,Einstellungen” in
Ihrem Browser klicken Sie auf ,,Autoplay enabled”. Bei Google Chrome kénnen Sie ganz einfach oben rechts
in der Kopfzeile den roten Kreis mit dem weiRen Pfeil anklicken und die Anderung vornehmen.
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Ansonsten hort sich die Lerngruppe die Sdtze an und tippt sie in die danebenstehenden Felder. Die
Antworten werden automatisch ausgewertet. Ein mogliches Ergebnis kénnte folgendermalien aussehen, und
natirlich werden auch hier die heilRbegehrten Sterne verteilt.

Klicke das Audiosymbol an, hére den jeweiligen Satz an und schreibe ihn auf

o G | Viele Hunde sind des Hasen Tod |

0 Q | Ein leerer Magen ist ein schlechter Ratgeber. |

Du hast insgesamt 0 Fehler gemacht. Sehr gut!
" 1313 e

Find the Hotspot **

In diesem Modul geht es darum, irgendwo auf ein Bild zu klicken und eine Riickmeldung dariiber zu erhalten,
ob das gemaR der Aufgabenbeschreibung richtig oder falsch war. Dazu muss man ein Bild hochladen und
verschiedene Hotspots definieren, die Details des Bildes entsprechen.

Hotspots konnen dariber hinaus als richtig oder falsch definiert werden. Kompliziert an diesem Modul ist
eigentlich nur, dass es endlos viele Moglichkeiten gibt, spezielle Feedback-Texte zur Verfligung zu stellen.
Man kann sogar Riickmeldungen definieren, wenn der Lernende eine Stelle anklickt, die weder als richtiger
noch als falscher Hotspot definiert ist. Aber Sie wollen ja keine Doktorarbeit schreiben.

Wir halten den Ball also flach. Zunachst laden Sie ein Hintergrundbild. Ich habe ein Auto gewahlt. Darlber
gibt man den Titel dieses Moduls ein.

Dann klickt man oben den rechten

Find the Hotspot -

Reiter ,,2. Hotspots“ an, denn damit

kommt erst man zur eigentlichen 1. Hincergrundbild

Aufgabenbeschreibung, also die Aufgabenbeschreibung
Anweisungen far den Nutzer,

Anweisung fur den Nutzer.

Klicke bitte den vorderen Kotfliigel an.

Hotspots *

Wahle die passende Form fiir deinen Hotspor, konfigurier ihn und dann wahle eine passende Stelle und :{}

Nachdem ich ihn gebeten habe, auf
den Kotfliigel zu klicken, muss ich
mich darunter auf dem Bild
entscheiden, mit welcher
geometrischen Form ich den
Kotfliigel am passendsten

kennzeichnen kann. Da ich mich fir
das Rechteck entschieden habe kann

ich jetzt den Kotfligel mit dem blau
umrandeten Feld ziemlich genau
markieren.

Unterhalb des Bildes kann ich dem
Nutzer noch RUCkme|dungen geben’ Riickmeldung, wenn der Nutzer eine nicht besetzte Stelle anklickt:

Du hast leider keinen Hoispot gefunden. Versuche es gleich noch einmall

falls er zu dieser Frage nicht die

richtige Stelle gefunden hat.

Wenn das erledigt ist, dann kann ich den nachsten Hotspot markieren. Das wiederholt man, bis man alle Teile
des Autos mit Hotspots versehen hat. Dann speichert man das wie immer mit ,Aktualisieren” ab, und
anschlieRend kann sich lhre Lerngruppe den Kopf dariiber zerbrechen, wo die von ihnen gesetzten Hotspots
sein kénnten.
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Kleine Nachbemerkung: Sie haben bemerkt, dass ein Hotspot in diesem Modul nicht ein beliebig kleiner
Punkt sein muss, sondern durchaus groflachig sein kann. Dennoch finde ich die Bezeichnung ,Hotspot” nicht
verkehrt, weil es so viele Moglichkeiten gibt, mit diesem Modul interaktiv Fotos oder Grafiken zu erforschen.
Das motiviert die Lernenden sicherlich mehr als ein Lickentext.

Find Multiple Hotspots**
Dieser Fragetyp ermdoglicht es, einen
bildbasierten Test zu erstellen, bei dem der 1. Background image 2. Hotspots

Lernende die richtigen Stellen auf einem Bild

. . The title of this question *
finden soll. Die Lernenden erhalten relevante Used e emtierics ot
Sed In summaries, statistics etc.

Rickmeldungen, je nachdem, wo sie klicken. : o
Finde die Friichtel

Das alles gestaltet sich recht einfach in zwei .
Background image *

SChritten; wenn Sle erst einmal das Select an image to use as background the image hotspot question.

entsprechende Bildmaterial auf lhren
Rechner geladen haben.

Zuerst geben Sie die Aufgabenstellung ein:

,Finde die Friichte!”“ Dann laden Sie ein Bild
. . ?, Bild bearbeiten & Urheberrecht bearbeiten
flr die angegebene Aufgabe hoch. In

unserem Beispiel sollen alle Friichte
gefunden werden.

1. Background image ‘ 2. Hotspors ’

Task description

Im zweiten Schritt kann die Lehrkraft kann
nun festlegen, wie viele korrekte Hotspots

gefunden werden miissen, bevor die Frage

als abgeschlossen markiert wird. Dann Hotspot Name

kdnnen die Hotspots entweder mit dem Kreis Please enter what the user is trying to find 1.e. risks, objects, errors (this will be used

oder dem Rechteck linkks oberhalb des .ﬂ --; of correct hotspots that need to be found for question completion
Bildes‘ f left blank, will default to the number of correct hotspots created

In diesem Beispiel habe ich das Rechteck

Hotspots *

ausgewadhlt. Dieses kann ich auf die
entsprechende Frucht ziehen und fiir eine
individuelle Riickmeldung beschriften:
,Richtig, Zitronen”.

Grundsatzlich kénnen Hotspots entweder als
richtig oder falsch definiert werden, und die
Lehrkraft kann in beiden Fallen das
entsprechende Feedback fiir die Lerngruppe

zur Verfligung stellen.

Feedback if the user selects an empty spot:

Die Lehrkraft kann sogar eine Riickmeldung i
Du hast keine Frucht gefunden!

definieren, wenn der Lernende eine Stelle Feedback if the user selects an already found hotspot:
anklickt, die weder als richtig noch als falsch Das hattest Du schon einmal angeklicktl

gewahlter Hotspot definiert ist.

Mir hat dieser Elementtyp ausgesprochen gut gefallen, und ich denke, dass er vor allem im Sachunterricht
sehr gut einsetzbar ist.
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Flashcards **
,Flashcards” funktionieren vom Prinzip her genauso wie die ,Dialog Cards”. In Wie heift die Stadt?

diesem Modul kdnnen Sie lediglich keine Audioelemente hinzufiigen. Deswegen
erspare ich lhnen an dieser Stelle eine Wiederholung der Eingabe. Achten Sie
lediglich darauf, dass Sie hier entweder nur eine Frage oder ein Bild vorgeben
kénnen.

Ansonsten kénnen Sie beliebig viele Karten anlegen. Wenn Sie auf Recht-

schreibung Wert legen, dann sollten Sie jeweils ,,Case sensitive” mit einem Haken
markieren. Das Fragemodul finde ich auch optisch sehr gelungen, und die Hamburg
Ergebnisausgabe mit einem Haken auf dem griinen Feld sieht richtig gut aus.

Vielleicht hatte ich doch mehr Fragen stellen sollen als die eine.

Image Hotspots **

Im Gegensatz zu ,Find the Hotspot“ kann Hotspots

man bei diesem Modul auf einem v Hotspat
hochgeladenen Bild verschiedene sensitive Hotspot-Position *
Klicke auf das Vorschaubild, um den Hotspot zu platzieren,

Punkte setzen (Hotspots), beispielsweise
die Bestandteile eines Autos.

Der erste Hotspot ist der Kotfliigel, den

Das gesamte Hintergrundbild Gberdecken

Wenn der Nutzer den Hotspot anklicks, wird das Popup-Fenster den gesamten Hintergrund Gberdecken

ende Stelle im Bild erzeugt. Darunter bei Kopfzeile

Optionale Kopfzeile fir das Popup-Fenster

man mit dem Klicken auf die entsprech-

,Inhaltstyp” tragt man das Wort Kotfliigel

ein. Wenn das gespeichert wurde, kann Inhalt des Popup-Fensters *

man den nachsten Hotspot setzen, bis alle Inhaltstyp

abzufragenden Bestandteile des Autos mit Text v

einem Hotspot versehen sind. Hinter Text*

diesen sensitiven Punkten kénnen sich AL L LR b S e
ubrigens nicht nur Texte verbergen, e

sondern auch Audioelemente oder —

Videoclips.
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Image Pairing **

Dieses ausgesprochen gelungene Modul
R . . . Komplementérfarbe finden
dhnelt ein wenig dem klassischen Memory-

. . . HPue 0 Pairir

Spiel, welches eines der beliebtesten ‘ e raE v
Module in H5P Gberhaupt ist. Es ist recht w Bespe

einfach zu erstellen, allerdings muss man Task Description *

A guide telling the user how to solve this task

im Vorfeld alle bendtigten Bilddateien C >
Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechis auf inre Komplementarfarbe,_

bereitstellen.

Cards *
e

1. hex #000000 o) Image *
e ——

Wie beim Memory-Spiel muss man sich

aber nicht darauf beschrénken, gleiche xhecitroe @

. " 3. hex #00FFOD x]
Bildpaare aufdecken zu lassen. Denkbar -
4, hex #0000FF [ x]
Wére d|e Zusammenfuhrung von - %, Bild bearbeiten & Urheberrecht bearbeiten
" 5.hex#3arare o
Tierbildern und deren Namen, von “ ohersns O
Vokabeln zweier Sprachen oder auch von

Orten und Sehenswiirdigkeiten. Ebenso

Matching Image

An optional image te match against instead of using two cards with the same image.

kann man aber auch Gegensatzliches
zusammenfihren.

In unserem Beispiel wird die Aufgabe ge-

4, Bild bearbeiten i Urheberrecht bearbeiten

stellt, die Komplementarfarben zu finden.
Alternative text for Matching Image

can be sesn in the photo. The text is read by text-to-speech toals
zlly impaired users.

Zur Losung muss man die Hexadezimal-
rechnung beherrschen, denn beide Nex #FFFFFE
Farbwerte miissen zusammengerechnet

nach dem CMY-Modell den Hexadezimal-

wert #FFFFFF ergeben. Auf der ersten Karte

+ Behavioural sertings

» Einstellungen und Texte

beschreiben wir Aufgabe.

Dazu wahlen wir eine Grafik mit der ersten Farbe: Schwarz. Im Alternativtext geben wir den Wert ein:
#000000. Darunter wahlen wir die Komplementarfarbe WeiR mit dem Hex-code #FFFFFF. Zusammen ergibt
das #FFFFFF. Mit ,,+ CARD HINZUFUGEN“ kénnen wir mehr Komplementirparchen erstellen. Bei den
,Behavioural settings” kann man eine Wiederholung erlauben, bei , Einstellungen und Texte” die deutschen
Bezeichnungen fir Schaltflachen und den Wertungstext. Mit ,,Aktualisieren” speichern wir wie gewohnt ab.

Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechts auf ihre Komplementarfarbe

#FFOO00 M 000000 3 #0000FF HFFFFOO0  [ESVNOIN  HFFFFFF EARRIISS (HOOFFFF  ELTeRE:3

Das Modul mischt die Komplementarfarben bei jedem Aufruf in zufalliger Reihenfolge, so dass man sich die
Paarungen nicht merken kann. Mit dem Anklicken von ,,Priifen” wird den Lernenden das Ergebnis angezeigt.

Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechts auf inre Komplementarfarbe.

LRYS%%

fu erhalst 4 von 6 Punkten.
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Oben rechts sehen Sie die gewdhlten Paarungen. Ein griines Hakchen ziert die richtigen Antworten. Unten

links sieht man die Wertung, in diesem Fall 4 von 6 Punkten. Nun kann man sich die Lésung anzeigen lassen

oder es gleich noch einmal probieren.

Image Sequencing **

Dieses Modul ist hervorragend geeignet, um
bestimmte Reihenfolgen spielerisch zu erfragen.
Die Schwierigkeit liegt nur darin, geeignetes
Bildmaterial vorratig zu haben. Ich bin einfach
meine Reisebilder durchgegangen und habe
sechs davon auf 300x300 Pixel gebracht.

Dann habe ich bei ,Task Description” meine
Frage gestellt und bei ,Images” sechsmal alle
Bilder in absteigender Reihenfolge eingegeben.

Wenn Sie andere Formate vorliegen haben, dann
koénnen Sie auch mit ,Bild bearbeiten” noch jedes
Foto in das richtige Format bekommen.

Bei , Texte und Einstellungen” kénnen Sie die
Ergebnisausgabe eindeutschen. Ich habe mir das
erspart, um nicht aus Versehen den
Zahlalgorithmus zu beschadigen. Nach dem
»Aktualisieren mischt H5P die Bilder kraftig
durch, und lhre Lerngruppe muss versuchen,
moglichst schnell mit wenigen Zligen die richtige
Reihenfolge herzustellen.

Task Description *

A guide Lelling the user Bow Lo solve Lhis Lask.

@die Stadte enisprechend ihrer Einwohnerzahl von grol nach klein >

Images *

~ Image Element Hamburg e

Image *

4, Bild bearberten = Urhzberrecht bearbeiten

Image Description (At Max 30 char) *

Animage descriplion il they cannol recognize the image

~ Image Element Manchen [ I

Image *

4, Bild bearberten = Urhzberrecht bearbeiten

Image Description (At Max 30 char) *

Animage deseriplion il Lhey cannel recognize the image

Miinchen

Naturlich kann man sich viele andere Aufgaben vorstellen: Kérperteile von oben nach unten reihen, Planeten

nach der Grole sortieren oder geschichtliche Personlichkeiten in die richtige zeitliche Folge bringen. Ihrer

Phantasie sind da wirklich keine Grenzen gesetzt.

Die Ausgabe des Moduls finde ich besonders schick. Man schiebt die Bilder hin und her und klickt auf
,Check”, wenn man fertig ist. Alle richtig gesetzten Bilder haben nun einen griinen Haken bekommen.

Darunter ist die benétigte Zeit gelistet und die Anzahl der Ziige notiert.

Sortiere die Stadte entsprechend ihrer Einwohnerzahi von grof nach klein

B A

Hannover

Hamburg Manchen

Saarbrucken Luneburg

Time spent:
0:07

Total Moves:
3

q You got 6 of 6 poins
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AbschlieRend werden wieder Sterne vergeben, diesmal sechs an der Zahl. Wow. Zum Glliick gibt es in H5P

kein schwieriges Modul mit 6 Sternen .

Single Choice Set **

Diese Fragen-Sets kdnnen zum Testen von
Kennnissen zu jedem Thema verwendet
werden. Mit der sofortigen Riickmeldung
und einer kleinen Zusammenfassung am
Ende kann die Freude am Lernen bei den

Liste der Fragen *

~ Frage & Alternativen: Von welchem Staat ist Taschkent die Hauptstadt? o
Frage *

Qon welchem Staat ist Taschkent die Hauptstadt? >

Alternativen - die erste Alternative ist die Richtige. *

>

Nutzern verstirkt werden. Altematie o .
»Single Choice Set” bietet zudem Sound-
effekte fur richtige und falsche Antworten r— B

an, die aber auch ausgeschaltet werden

Georgien

konnen.

>

;
;

Die Gestaltung erfolgt dhnlich wie beim 2
,Summary“. Zunachst stellen Sie lhre

Turkmenistan

Frage ein. Vorgegeben ist, dass Sie

darunter mindestens zwei Antworten in Szl

Set 2
—

Frage & Alternativen o

4

die beiden Textfelder eintragen. Mit |

L»Antwort hinzufliigen” kénnen Sie wie ich
aber auch wie ich noch Textfelder hinzufligen.

Anders als beim ,,Summary” miissen Sie jetzt aber zwingend noch ein zweites Fragen-Set erstellen. Dann erst
koénnen Sie Ihre Arbeit abspeichern. An den Voreinstellungen sollten Sie beim ersten Versuch nicht allzuviel
verandern. Spater werden Ihrer Phantasie aber auch hier keinerlei Grenzen gesetzt.

Das erste Single-Set wird bei lhnen vermutlich in etwa so Von welchem Staat ist Taschkent die Hauptstadt?

aussehen wie hier am rechten Bildrand. Nattrlich hat H5P TR menEran

durch einen Zufallsgenerator die Reihenfolge der )
Usbekistan

Antwortmoglichkeiten wieder einmal kraftig durchein-
Georgien

andergemischt.

Klar, Sie als Lehrkraft hatten die Antwort nach der Haupstadt einer dieser drei postsowjetischen Staaten
natlirlich aus der Hosentasche gezaubert. Aber Ihre Lerngruppe muss ja bei falschen Antworten bei
komplizerten Fragestellungen nicht immer gleich einen Nasenstiiber bekommen. Lassen Sie also besser den
Sound an, dann werden die Thnen anvertrauten Lernenden nicht frustriert sein, sondern so lange probieren,
bis jeweils der richtige Klang ertont.

Bitter ist nur, dass Ihre Lernenden bei vorher falsch einge- 3 von 3 Fragen richtig beantwortet. Super!

gebenen Antworten nicht den nachsten ersehnten goldenen 3/3

Stern ergattern kénnen. Shit happens all the time.

Aber wenn die dann immer wieder versuchen, alle Fragesets richtig zu beantworten, dann haben Sie es
wieder einmal mit Hilfe von H5P geschafft, bei Ihrer Lerngruppe intrinsische Motivation zu erzeugen.

Speak the Words (funktioniert zurzeit nur mit Chrome) **
Ein kleines Juwel ist dieses Modul, denn es ist kinderleicht zu bedienen. Allerdings benotigen Sie dafir ein

Mikrofon oder Headset, und leider funktioniert es momentan nur in Chrome. Das aber perfekt.
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Die Eingabemaske ist nicht umfangreich. Sie tragen lhre Frage in die Maske ein und in beliebig viele andere
Felder mogliche Losungen. Fiir mein kleines Beispiel habe ich , Libeck” und , Hansestadt Libeck”
eingetragen. Ansonsten ist nur wichtig, dass Sie German (also Deutsch) als Sprache auswahlen.

“«

Wenn Sie eine deutsche Benutzerfiihrung wiinschen, dann miissen sie das unter ,Einstellungen und Texte
vornehmen. Ansosnsten speichern Sie mit , Aktualisieren” ab und schauen sich anschlieRend Ihr Modul an.

Was ist die ndrdlichste Hansestadt Deutschlands?

Um eine Antwort geben zu kdnnen klicken Sie bitte erst die blaue Flache an. Falls Sie nicht Chrome nutzen
oder kein Mikrofon angeschlossen haben bekommen Sie entsprechende Meldungen angezeigt. Ansonsten
farbt sich das blaue Feld rod und es erscheint ,,Ich hore...”.

Falls Sie die richtige Antwort ins Mikro gesprochen haben, dann werden Sie gelobt und erhalten sofort den
nachsten Stern. Das hat doch richtig Spal® gemacht, oder?

Was ist die ndrdlichste Hansestadt Deutschlands?

Das ist richtig!

I 11

Speak the Words Set (funktioniert zurzeit nur mit Chrome) **

Noch mehr SpaR macht dieses Modul, weil man im gleichen Verfahren wie eben Questions *
mehrere Fragen bilindeln kann. Der Teufel steckt aber bekanntlich manchmal im 1. Speakthe Words @

<

Detail: Sie miissen bei jeder Frage einzeln ,,German“ als Sprache anwéhlen (auler 2 Speak the Words  ©

> <

im Fremdsprachenunterricht natiirlich), ansonsten wird lhre Eingabe als falsch
gewertet. Mit ,,+ QUESTION HINZUFUGEN“ kénnen Sie zudem beliebig viele neue
Fragen einstellen.

3. Speak the Words &

+ QUESTION HINZUFUGEN

Sie missen auch bei jeder Frage erneut die Schaltflache ,Klicken zum Sprechen” aktivieren. Das mag lastug
erscheinen, ist aber sinnvoll, damit die Spracherkennung von Chrome keine unerwiinschten Gerdusche falsch
interpretiert.

Your results:

Tr— 7 313
Super!

@ Zeige Losung C' Nochmal

Dann ist es aber geschafft, und Sie erhalten erneut 3 Sterne. Fiir jede Frage einen. Und damit postwendend

auch lhren Aufstieg in den 3-Sterne-Bereich von H5P.

Herzlichen Gliickwunsch!
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Wieder aufgestiegen: 3 Sterne-Bereich

Hervorragend! Wenn Sie die vorhergehenden kleineren Sternebereiche im Handbuch erfolgreich absolviert

haben, dann werden Sie auch in diesem Bereich von H5P

Documentation Tool ***

wenig Probleme bekommen.

Hiermit kann man ein mehrstufiges Formular
gestalten (leider nur auf recht komplizierte
Art). Das Prinzip ist aber etwas anders wie
bei den anderen Modulen von H5P, weil Sie
hier ein Formular generieren, das lhre
Schiilerinnen und Schiiler mit Leben erfillen
sollen.

Man geht in folgenden vier Schritten vor:

Zuerst erstellt man eine ,Standard
page”, um ein Titelblatt zu gene-
rieren. Sie haben die Moglichkeit,

HSP Tutceial

ANUES PIOpect Goos

einen Text einzufiigen, einen Text-
eingabefeld-Editor zu generieren | = e
oder ein Bild hochzuladen.

Danach erstellt man eine ,Goals
page”. Das ist eine Seite, auf der die
Lernenden (fast) beliebig viele Text-
fenster erstellen kénnen, um sie mit

Zielen zu flttern.

Auf einer ,Goals assessment page”
soll Ihre Lerngruppe dann deren
eigenen Ziele nach dem Ampel-
prinzip bewerten.

AbschlieSend generiert man noch
eine ,,Document export page”, um
das Ergebnis nach MS Word oder in
die Zwischenablage von Windows zu

ey

- |
0=
g

exportieren.

Je nach Seitentyp variieren die Eingabe-
masken natdrlich, aber Sie kdnnen beliebig
viele Seiten (,,pages”) mit der blauen
Schaltfliche ,,ELEMENT HINZUFUGEN*
erstellen (leider jedoch keine anderen
Seitentypen nutzen).

SO Ity MR Tuson

Thelliterpeiifung

e i
LR Ty

L BB

In

Fazit: Besonders schwierig ist das ,,Documentation Too

nicht, aber wie bereits erwdhnt geschieht alles

leider auf recht sperrige und uniibersichtliche Art und Weise. Weil man die Seitenbezeichnung nicht

eindeutschen kann erhalt man in der Ausgabe eine Version in ,,Denglish®.

Ich habe zudem keinerlei wirklichen unterrichtlichen ode
widerspricht eigentlich dem Anspruch von H5P.

r schulischen Nutzen erkennen kdénnen. Das
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Essay ***

Dieses Modul soll nicht die Benotung durch die
Lehrkraft ersetzen. Aber es kann ihr helfen, einen
von Schiilerinnen oder Schiilern erstellten Text zu
einem bestimmten Thema nach Schlagwdrtern zu
durchsuchen, die zuvor vom Unterrichtenden
definiert wurden. Dabei gibt es die Moglichkeit, die
Anzahl der Zeichen zu begrenzen, welche die
Lerngruppe verwenden kann, um alle wichtigen
Aspekte eines Themas abzudecken. Auf diese Weise
kénnen Sie kognitive Anstrengungen stimulieren,
die bendtigt werden, um zwischen wichtigen und
weniger relevanten Details zu unterscheiden. Da
dieses Modul sehr umfangreiche Einstellungen
ermoglicht werde ich es genauer beschreiben.

Zuerst geben Sie oben die Aufgabenbeschreibung
und gleich darunter einen kleinen Hilfstext vor,
damit der Lernende weil3, wie er beginnen soll.

Den folgenden ,Losungsvorschlag” kénnen Sie
Ubergehen. Beginnen Sie gleich mit dem Anlegen
der Schlagworter. Sie kénnen zu einem Schlagwort
auch mehrere ,Variationen hinzufiigen”: ,,1920er”
habe ich durch , Twenties” und ,Zwanziger”
erganzt, ,Dekadenz” durch ,Verfall”.

Mit ,,+ Schlagwort hinzufligen” kénnen Sie die
Auflistung erweitern. Im Bereich , Allgemeine
Rickmeldung” kénnen Sie jetzt den ersten
Punktebereich festlegen und einen Kommentar
dazu eintragen, wobei Sie das Prozentzeichen nicht
hinter die Zahlen setzen sollten.

Mit der Schaltfliche ,,BEREICH HINZUFUGEN*
koénnen Sie neue Punktebereiche anlegen, und
,Distribute Evenly“ sorgt fiir eine gleichmaRige
Verteilung.

Aufgabenbeschreibung *

Die Beschreibung wird aberhalb des Texteingabefeldes erscheinen

@h in maximal 1000 Zeiche@

Dieser Text soll die Lernenden am Anfang unterstiitzen

Dieses Buch handelt von ...

Einleitung

Du kannst deinem Lasun,

Text des Losungsvorschlags

Die Lernznden sehen nach dem Prifen inrer Lésung einen "Lasung zeigen”Button, wenn du hier Text

angibst

chlagworte *

1. Vereinigte Staaten €

2.1920er

3. Roaring Idealismug|

4. Prohibition Variationen

tionen hinzu. Bz
&, etc pazzen Pu
eben,

5. Kriminalitit

6. Jazz
{  Vvariation hinzufiigen P

7. Dekadenz e —

» Punkte, Optionen und Rackmeldung

PN < > O T R T A R A ]

o NNO | | 0 0 0| 8 0

9. Schlagwort

=+ SCHLAGWORT HINZUF...

K= Allgemeine RUckmeIdunE >

Lege Rickmeldungen fiir einzelne Punktebereiche fest

Klicke auf den “Bereich h
0-20% Schlechte Punktzah

ugen’-Button, um so viele
91% Durchschnittliche Punlk

i
ey

Punktebereich * Riickmeldung fiir festgelegte Punktebereiche

0% -| 25% Du musst das Buch noch einmal lesen! Q
26% - 75% Ckay, aber nicht berauschend. Q
76% - 100% | Tadellos! Q

BEREICH HINZUFUGEN ) (ReES =
oy .

Bei den , Interaktionseinstellungen” legen Sie die Minimal- und Maximalanzahl der Zeichen fest (in diesem

Beispiel 100 bzw. 1000). Wenn der Lernende spéater den Text eintippt, dann wird ihm die verbleibende Anzahl

von Zeichen angezeigt, was ich sehr gelungen finde. Bei ,,GroRRe des Eingabefelds” habe ich das Maximum

gewahlt: ,, 10 Zeilen”.

Jetzt kénnen Sie entscheiden, ob der Lernende die Aufgabe wiederholen darf und ob ihm die Bepunktung

angezeigt werden soll. Danach geben Sie den Prozentsatz zum ,,Bestehen” und zum ,,Meistern” ein (25 bzw.

75, wieder ohne ,,%").

Praxistipp: Deaktivieren Sie die folgende , Einstellung fir Gro3-Kleinschreibung liberschreiben”. Diese Option

legt fest, ob "Auf GroR-/Kleinschreibung achten" fir alle Schlagworte aktiviert wird oder deaktiviert wird.
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Aktivieren Sie ebenso anschlieRend die Option "Kleine Rechtschreibfehler akzeptieren". SchlielRlich soll der

Schiler kein Diktat schreiben, sondern einen Essay verfassen.

Um ,Einstellungen und Texte” missen Sie sich nicht kiimmern, da ist alles richtig auf Deutsch voreingestellt.

Klicken Sie jetzt bitte auf ,Aktualisieren”.

Dann schauen Sie sich Ihr fertiggestelltes Modul an. Bei der jetzt folgenden Texteingabe werden die

verbleibenden Zeichen angezeigt. Da alle Schlagwérter gefunden wurden (welch’ Wunder!) gibt es die volle

Punktzahl. Und einen Stern.

H5P-Overlay: Essay Gatsby

-
X

Fasse das Buch in maximal 1000 Zeichen zusammen.

v gilt als das Meisterwerk Fitzgeralds, in dem er sich mit Themen wie Dekadenz,
n, Idealismus, Widerstand gegen Veranderungen und sozialen Umbriichen

Der groflte G
Ausschweifl

erbleibende Zeichen: 616
adellos!

S 6.75/6.75

|

Wenn Sie jetzt der Ehrgeiz gepackt hat und Sie nachtraglich
noch an der Punktebewertung herumfeilen mochten, dann
ist das auch kein Problem. Beenden Sie das Modul und
wahlen Sie jetzt das Symbol zum Editieren.

Gehen Sie zum Bereich der Schlagworter. Auf der rechten
Seite unterhalb von ,Variation hinzufligen” finden Sie den
Bereich ,,Punkte, Optionen und Riickmeldung”.

Das ist der Ort, an dem Punkte geboren werden. So kénnen
Sie fiir jedes gefundene Schlagwort auch 10 Punkte ver-
geben und jede weitere Fundstelle mit einer beliebigen
Punktzahl belohnen. Seien Sie ruhig groRziigig, es kostet Sie
ja nichts, und Ihre Lerngruppe wird begeistert sein.

Die Optionen , Auf GroR-/Kleinschreibung” und ,Kleine
Rechtschreibfehler akzeptieren” hatten Sie schon an
anderer Stelle deaktiviert bzw. aktiviert. Belassen Sie es bei
den Einstellungen.

Am Ende kdnnen Sie dem Lernenden noch Riickmeldungen
geben, wenn Schlagworter oder deren Variationen ver-
wendet wurden. Aber auch, wenn nicht.

k- Punkte, Optionen und Rﬂckmeldung:_CIUD

nkte *

Punkte die die Lernenden erhalten, wenn sie das Schlagwort oder
eine Variation verwenden

1

Fundstellen *

Lege fest, wig viele Fundstellen deszelben Schlagworts oder seiner
Variationan mit Punkten versehen werden sollen

1

Auf GrolB-/Kleinschreibung achten

Stellt sicher, dass die Lozung exakt der Vorgabe entsprachen muss.

¥ Kleine Rechtschreibfehler akzeptieren

Wenn die

Hechts
Eehler

Rickmeldung, wenn Schlagwort nicht verwendet

Digse Rickmeldung wird an wenn die Lernenden das

L verwendet naen.

Mir hat dieses Modul ausgezeichnet gefallen. Nicht zuletzt, weil hier der Rechner endlich mal das tut, was er

sowieso am besten kann: Rechnen.
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Multiple Choice ***

Dieses Modul dagegen eignet sich gut (und schnell) zum Testen von Fahigkeiten in Bezug auf ein bestimmtes
Thema. Dariber hinaus kann es ein effektives Beurteilungswerkzeug sein. Allerdings miissen die Fragen
richtig erstellt werden, damit der Lernende eine unmittelbare Riickmeldung zu seiner Leistung erhalt. Das ist
aber nicht schwer.

Es ist in diesem Modul im Gegensatz zu den meisten anderen von H5P sogar moglich, eine oder mehrere
richtige Antworten pro Frage zu ermoglichen. Das gestaltet sich zudem erfreulicherweise ausgesprochen
unkompliziert.

Wenn Sie ganz oben in der Eingabemaske

,Medien” angeklickt haben, dann 6ffnet sich ein Typ

neues Fenster.

Image v

= ;
Image

Sie miissen zunachst entscheiden, ob Sie ein Bild
oder ein Video hochladen wollen oder nicht. Ich
habe mich fiir ein Bild von der letztjahrigen

Kirschbliite entschieden. Wie immer kénnen Sie

- » A oY p
9, Bild bearbeiten > Urheberrecht bearbeiten

Dann mussen Sie einen Alternativtext eingeben, falls das Medium beim Nutzer aus irgendeinem Grund nicht

es in H5P auch jetzt noch bearbeiten.

angezeigt werden kann. Den Hover-Text miissen Sie nicht zwingend eingeben, aber es ist ein schoner Effekt,
wenn beim Herlberfahren des Mauszeigers liber das Bild ein interaktiver Text erscheint.

Praxistipp: Sie miissen aber kein Medium hochladen, um Multiple-Choice-Fragesets zu erstellen. Sie kénnen
mit dem Anklick von ,,—" auch einfach nur eine Frage stellen. Dann fallen natirlich die Fragen vom letzten
Absatz weg.

Jetzt kommen wir zum eigentlichen Multiple-
Choice-Set. Zuerst beginnen Sie mit der

Fragestellung. Dann fligen Sie in beliebiger

Reihenfolge die Antwortmoglichkeiten ein: Raps, ST

Kirsche und Flieder. Sie kénnen aber auch mehr Verfiigbare Optionen *

Optionen auffiihren. ~ Option: Raps o
Text*

Unterhalb von jedem Begriff gibt es ein leeres

Kastchen, das man Anklicken kann. Ich habe nur

das unterhalb von Kirsche angeklickt, weil es die Korrext

einzige richtige Antwort in diesem Set ist. > Tipp= und Riickmeldung

Sie haben aber die Méglichkeit hier beliebig viele © e T o

richtige Antwortoptionen einzutragen. Das finde Text*

ich sehr gelungen, denn es engt nicht so ein wie
bei den anderen Frage-Modulen von H5P.

Naturlich muss man ein wenig gelibt sein, aber > Thzs am RrE sk
das sind Sie ja jetzt.
~ Option; FAlleder %) :
In jeder Option kdnnen Sie mit Anklicken von Textt
,Tipps und Rickmeldung” Hinweise fir Ihre Flieder

Lerngruppe geben. Das missen Sie aber nicht

Korrekt

zwingend.
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Genauso wenig miissen Sie Anderungen
Uber die beiden darunter befindlichen
Schaltflachen ,Verhaltenseinstellungen”
bzw. ,Einstellungen und Texte“ vor-
nehmen.

Speichern Sie nun bitte das fertige Modul
ab und schauen Sie sich das Ergebnis Ihres
Multiple-Choice-Sets an.

Ich finde, das ist mit wenig Aufwand recht
gut gelungen und sieht professionell aus.

Was bliht im obenstehenden Bild?
O Raps
O Kirsche

O Flieder

Handbuch H5P in Edupool
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Vier Sterne de luxe

Richtig, jetzt befinden Sie sich schon im Delikatessenbereich von H5P. Aber als versierter Nutzer und Kenner
der meisten kleineren Module werden Sie selbst hier kaum Probleme bekommen.

Course Presentation ****

Dieses Prasentationmodul dhnelt einer Mischung Prasentationsprogrammen wie MS Powerpoint und weitaus
komplexeren Desktop-Publishing-Programmen wie Adobe Indesign oder MS Publisher. Weil H5P aber ein
browsergestutzter cloud-service ohne nutzerseitige Softwareinstallation ist, fallt die Bedienung allerdings ein
wenig anders aus.

Da man mit ,,Course Presentation” fast alle interaktiven Module von H5P unkompliziert zusammenfiihren
kann, sollte man diese erst einmal ausprobieren (oder zumindest in diesem Handbuch nachlesen), bevor man
sich an dieses umfangreichere Modul heranwagt. Neue Hiirden werden Sie aber nicht entdecken.

Obwohl der Startbildschirm auf den ersten Blick ein wenig verwaist erscheint, dann aber wegen der vielen
kleinen Symbole kompliziert wirkt, ist ,,Course Presentation” dennoch recht einfach zu bedienen, denn dieses
Modul ist schliisselwortgesteuert.

Wir beginnen also mit dem Hinzufligen eines sogenannten ,Keywords” ganz unten " "
Hier "Keywords

links. , Textseite 1“ nennen wir unsere erste Folie, und mit dem Driicken der Enter- erzeugen

Taste ist sie angelegt. Ihre Schliisselwdrter kdnnen Ubrigens spater gut zum

Navigieren zwischen den verschiedenen Folien verwendet werden. Deswegen ist es

sinnvoll, an dieser Stelle moglichst genaue Bezeichnungen zu vergeben.

Aus der umfangreichen Symbolleiste
8 Y =- %@B@)&:—;@ﬁsszv/,q;g‘q.
oben rechts wahlen wir das erste Ele- —
:
ment aus: Das ,, T steht fiir Textbau- ( )
orem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
Stein einfﬂgen. E|n rechteckiger Rah_ invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et
accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
o . . . . anctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscin
men Offnet SIChI In den wir TeXt €in- elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
. . . sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd
flieRen lassen. Mit den kleinen blauen ubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
Symbolen lasst er sich editieren.
Wir klicken nun auf das zweite Symbol
y = reeeel EIRNDIE IR R
. . . . . "
und fligen einen Link ein. Mit dem ’: T2 3 4 5 6 7 8 8 11 213 [
dritten Symbol fligen wir eine Grafik -
hinzu. Auch ansonsten werden Sie 16| B
weiter rechts auf der Symbolleiste auf 17| g
viele alte Bekannte wiedertreffen, die 18| EB
|hnen inZWiSChen recht vertraut !_Dr_em ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing e\itr,.sed diam nonumy eirmod tempor 19| M
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et
. . justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem 20
geworden sein mussten. ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy -
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. Atvero 39 ®,
eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
Daher |St d|e ErSte”ung einer sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
Prasentation insgesamt kinderleicht, Antares Project
L A B C DEF
wenn man das Grundprinzip erst —
= C1/1 0 AR N AR Rl +)

einmal verstanden hat.

Damit ist die erste Seite (Folie) Ihrer Prasentation bereits fertig gestellt. Unten links klicken Sie wieder das
kleine Symbol an, um ein ,Keyword“ fiir die zweite Folie einzugeben. Mit dem Symbol oben links kdnnen Sie
zwischen den Folien hin- und herspringen, indem Sie das jeweilige Schliisselwort anklicken.
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Die vielen Symbole am Rand haben folgende Bedeutung:

1 | Textbaustein einfligen

2 | Hyperlink einfligen

3 | Bild bzw. Grafik einfligen

4 | Videoclip einfligen

5 | Tondatei einfligen

6 | mit diesem Symbol kann der Lernende direkt zu einer anderen festgelegten Folie gelangen
7 | Einfigen des Moduls ,Fill in the Blanks” (Lickentext)

8 | Einfligen des Moduls ,,Single Choice Set”

9 | Einfliigen des Moduls ,Multiple Choice”

10 | Einfigen des Moduls , True/False Question”

11 | Einfigen des Moduls ,Drag and Drop“

12 | Einfigen des Moduls ,Summary”

13 | Einfligen des Moduls ,Drag Text”

14 | Einfugen des Moduls ,,Mark the Words*

15 | Einfligen des Moduls ,Dialog Cards”

16 | Einflgen eines Bereichs mit fortlaufendem Text

17 | Einfligen eines Bereichs zum Exportieren von Text

18 | Einflgen einer Tabelle

19 | Einfligen zum Erstellen eines interaktiven Videos (Overlay erzeugen)

20 | Erzeugen eines , Twitter User Feeds” (dazu komme ich noch spater)

21 | ,appear.in“ fur chat und talk einfligen (dazu mehr auch erst spater)

A | Hintergrund fiir die jeweilige Folie hinzufligen (Bild im Format 2:1 oder Farbwabhl)
B | Eine Folie zuriick

C | Eine Folie vor

D | Diese Folie entfernen

E | Folie kopieren (sehr praktisch, wenn man viele Seiten im gleichen Layout produzieren méchte)
F | Folie hier hinzufiigen

Experimentieren Sie ruhig ein wenig mit den einzelnen Modulen. Sie werden feststellen, dass alle Einzel-

module hier auf wunderbare Weise zusammen funktionieren. Zudem kénnen Sie jedes Element auf einer

Folie nach vorne heben. Das ergibt sehr viele Moglichkeiten.

Insgesamt halte ich ,Course Presentation” flir das mit Abstand gelungenste Modul in H5P.

Drag and Drop ****

Das Modul "Drag & Drop" (Ziehen und Ablegen) ermaoglicht es Lernenden, einen Textbereich oder ein Bild zu

ziehen und es auf eine oder mehrere sensitive Dropzonen abzulegen. So kénnen zwei oder mehr Elemente

zuordnen und so logische Verbindungen visuell herstellen.

Dafir gibt es viele Einsatzmoglichkeiten:

Platzieren von Elementen an einer korrekten Position
Gruppieren von Elementen, die etwas gemeinsam haben
Gruppieren von Elementen, die nichts gemeinsam haben
Zuordnen von mehreren Objekten

Anordnen von Elementen in der richtigen Reihenfolge

,Drag and Drop”“ kann eigenstandig verwendet werden und in Fragesets, interaktiven Videos oder

Prasentationen eingefligt werden. In jedem Fall werden sie auf die gleiche Weise erstellt.

Zunachst gibt man einen Titel vor und entscheidet, ob der sichtbar sein soll. Dann wahlt man ein

Hintergrundbild aus.
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AnschlieRend klickt man den rechten Reiter

Drag and Drop v
,2. Aufgabe” an. Jetzt ist es moglich, mit
dem ersten Symbol links oberhalb des d-Ensshesn Z fitene
Hintergrundbildes eine erste Dropzone Aufgabe *

einzurichten. Ich habe die Quadriga auf
dem Brandenburger Tor mit einem dort
platzierten Rechteck zu einer Dropzone
bestimmt.

Mit dem Klicken auf das zweite Symbol

kann ich jetzt ein Textfeld erstellen, in das
ich den Begriff ,,Quadriga” eingebe.
Hintergrunddeckkraft fur bewegliche Elemente
Weiter unten kann bestimmt werden, wel- 100 i, et o welindig Tramtprens seht und
cher Dropzone dieses Wort zugeordnet

werden soll. Da es bisher nur eines gibt, tYehaReedEIneen
klicke ich das Kastchen vor ,,Brandenburger [x]Ensteihingen ond Texte
Tor“ an.

Damit habe ich diese Aufgabe bereits fertig gestellt: Das Textfeld soll auf die Quadriga des Brandenburger
Tors gezogen werden. Bei Bedarf konnen Sie auf dem Hintergrundbild aber noch weitere Dropzonen ein-
richten sowie mit denen zu verbindende Textfelder oder kleinere Bilder.

Quiz (Question Set) ****
Mit diesem Modul ldsst sich sehr schnell ein umfangreicher Test mit den unterschiedlichsten Fragetypen

erstellen, die allerdings in diesem Handbuch bereits allesamt beschrieben wurden. Deswegen macht es wenig
Sinn, dieses Modul zu wahlen, wenn man die vorher im Handbuch behandelten Fragetypen nicht ausprobiert
hat.

Bemerkenswert ist, dass man auch die Antworttypen (z.B. richtig/falsch) frei wahlen kann. Zudem kann man
sowohl die Reihenfolge der Fragesets wie auch die Abfolgen der Fragen per Zufallsgenerator variieren lassen.
Dadurch kénnen sich Schiilerinnen und Schiiler die Schemata nicht merken, sondern miissen die Inhalte
erlernt haben.

Ansonsten geht das recht @

einfach. In der Eingabe-

Text Vorgabe

maske konnen Sie alle Bibliothek fir diese Frage.
+ FRAGE HINZUFUGEN

Einstellmoglichkeiten

True/False Question v

= Normal

einfach Gberspringen, bis

ultiple Choice
Drag and Drop
Fillin the Blanks
Mark the Words
Drag Text
True/False Qyestion

Sie zum Kernstiick des
Fragen-Sets kommen:

,Frage“. Ich entscheide
Bonn ist die Hauptstadt von Deutschiand

mich bei der ersten Frage

fir eine Richtig/Falsch- body p ;
Frage. Im darunterliegen- Richtige Antwort *

den Textfeld trage ich

meine (falsche) Behaupt- » Verhaltenseinstellungen

ung ein, was ich weiter
unten bestatigen muss.
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Dann konnen Sie oben links auf das blaue Textfeld klicken, um die ndchste Frage auszuwahlen. Dabei ist der
Fragentyp erneut frei wahlbar. Natlrlich kdnnen Sie alles noch mit Bildern hinterlegen. Nur an den
komplexen Voreinstellungen sollten Sie nichts weiter dndern, weil sonst die Ergebnisausgabe fiir lhre
Lerngruppe fehlerhaft sein konnte

In welchem Ort sind die Gebrlider Grimm aufgewachsen?

¥ Steinau

Superl
Steinhausen
Schweinfurt

Sehr gut!

I 1/1

Selbstverstandlich gibt es auch hier wieder die Moglichkeit, Lob (und Tadel) auszusprechen und Sterne zu
vergeben, die sogar fiir das gesamte Set zusammengezahlt werden.

Timeline ****

Mit diesem ausgesprochen interessanten Modul kann man als gelibter Nutzer relativ einfach einen
interaktiven Zeitstrahl gestalten. Fiir einen selbst bestimmten Zeitraum kann man Ereignisse mit Videos,
Bildern und Texten hinterlegen. Aber es verhalt sich dahnlich wie bei ,Question Set”. Aber eignen Sie sich bitte
zuerst Kenntnisse aus den Einzelmodulen an, sonst wird lhnen die Arbeit mit der Timeline nicht viel Freude
bereiten.

Dieses Mal habe ich das Ergebnis vorweggenommen, weil ich so besser erklaren kann, warum und wie Sie die
Eingabefelder befiillen sollten. Wenn Sie am Ende alles richtiggemacht haben, dann kénnte Ihre , Timeline”
flr die Kulturgeschichte der Erdbeere in etwa so aussehen:

Kulturgeschichte >
der Erdbeere T

Urspriinge

Die Erdbeeren (Fragaria) sind eine Gattung
in der Unterfamilie der Rosoideae innerhalb
der Familie der Rosengewichse (Rosaceae).

-~ Erste Erwdahnungen Neue Erdbeerenin
Sorte Kosmetika
Q ,
Mittelalter komm Erdbeeren weltweit
Q Produ
Urspriinge Anbau in Europa Erdbeeren bei WECK
als Markenzeichen
L L ] - . o L ]
100 500 200 1300 1700 2100
0 1000 2000
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Zunichst benétigen Sie eine Uberschrift
fur Ihre Timeline. Ich habe dafiir
,Kulturgeschichte der Erdbeere”
gewadhlt.

Als ndchstes benotigen Sie einen
einflihrenden Text fiir die Startseite.
Machen Sie ihn nicht zu lang, denn den
miussen Sie notgedrungen per Hand
eintippen.

Sie stellen dabei fest, dass lhnen jetzt
erweiterte Formatierungsmoglichkeiten
zur Verfligung stehen. Ich habe diese
zur einfacheren Erklarung mit einem
Kasten umrandet und nummeriert.
Jetzt kdnnen Sie noch ein passendes
Foto fur die Startseite hochladen.

~ Zeltstrahl: Kulturgeschichte der Erdbeere

Uberschrift *

Die Hauptuberschrift fir den Zeitstrahl gehdrt hier hin (erste Seite).

uiturgeschichte der Erdbeere

Inhaltstext

Der Hauptinhalistext #0r den Zeizcnl geharPer ninpracs Seitz).

BIS I

"ioeeren (Fragaria) sind sine Gatung in der Unterfamilis der Roscidese innarhalo der Familie
ichs= (Rossceae).

body  div

Vorgabe-Zoomstufe

cht dem entsprechend mehrmaligen Drilcken des Buttons zum Hingin- ader

Hintergrundbild

Ein Bild in wird

@, [Bild bearbeiten & Urheberrecht bearbeiten

1 | Aufzahlung einfligen bzw. nummerierte Aufzdhlung einfligen/entfernen
2 | Link einfligen oder nachbearbeiten/Link entfernen
3 | horizontale Linie einfligen

AbschlieRend klicken Sie bitte die
Schaltflache ,Inhalte” an, denn jetzt
gilt es, den zeitlichen Gesamtbereich
Ihrer Timeline festzulegen. Bei dem
groRen Zeitraum, den die Erdbeere
auf Erden bereits hinter sich hat, da
reichen Jahreszahlen fir Start- und
Enddatum voéllig aus. Geben Sie jetzt
noch eine ,,Uberschrift” fiir den
Datumseintrag ein.

Praxistipp: Mochten Sie lhren Zeit-
strahl genauer eingrenzen, dann
beachten Sie bitte, dass Daten nach
dem Muster JJJJ,MM,TT eingegeben

Daten *

Fiige 2in paar Daten zu deinem Zeitstrahl hinzu

+ Datum: -500

Startdatum *
1. MM.TT (Mindestens ||)] erforderlich)

Enddatum
1. MM.TT (Mindestens ||l] erforderlich)

Uberschrift *

Uberschrift fiir den Datumseintrag

@rgesch ichte der Erdbeere

werden. Ja, richtig, die Kommas
maussen Sie ebenfalls beachten.

Jetzt sind aber auch schon die grofRten Klippen umschifft, und Sie kdnnen sich nun den einzelnen Eintragen

auf lhrem Zeitstrahl widmen, die hier als ,Items” bezeichnet werden. Klicken Sie also bitte auf ,Item hin-

zuftigen”.

Sobald Sie das Startdatum eingegeben haben, werden Sie feststellen, dass ganz oben im grauen Feld nicht

mehr ,Iltem” steht, sondern ,Datum: -234".

Geben Sie jetzt das ,,Enddatum” dieses Zeitabschnitts ein und wahlen eine passende , Uberschrift” dafir.
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Glucklicherweise kénnen Sie im
Eingabefeld , Inhaltstext” an dieser
Stelle ganze Textblocke hinein-
kopieren. Dank der neuen Funktion
im Eingabefenster, die ich mit einem
roten Kasten versehen haben,
koénnen Sie Ihren Text jetzt auch
gliedern.

Abschlieend konnen Sie ihren Text
noch nach Lust und Laune verschlag-
worten. Das miissen Sie aber nicht.

Fertig. Jetzt nehmen Sie sich mit
,ltem” den nachsten Zeitabschnitt
vor. Bei mir heiRt der ,Erste
Erwahnungen®. Dann kénnen Sie
immer mehr Zeitabschnitte mit
»ltem hinzufligen”. Wenn das
erledigt ist, kdnnen Sie ganz am
Ende noch , Deutsch” als Sprache
einstellen.

+ Datum: -234

Startdatum *
LI MM.TT (Mindestans JIJ] erfarderlich)

Enddatum
LI MM.TT (Mindestans JIJ] erfarderlich)

Uberschrift *

Ubers=chrift fiir den Datumseintrag

Inhaltstext

Inhalt fior den Datumseintrag

BISIL E==

i
o
Il

Aus archaologischen Funden kann man schielen, dass)
war und eine Rolle in der menschichen ErnShrung hatted

bedy p

Schlagworte

J tomai

Gib Schlzgworte (Kategerien) ein.

Absatzformat

Uberschrift 2
Uberschrift 3

Binzeit bekannt

Vergessen Sie bitte nicht zu speichern, und schon ist lhre interaktive Zeitachse vollendet.
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Konigsklasse erreicht

FUnf Sterne jetzt auch fur Sie. Super. Wenn Sie bisher alles gut Gberstanden haben, dann wird auch das
Erstellen eines Overlays fiir ein lizenziertes Video ein Kinderspiel werden.

Overlay erstellen

Ein Overlay versieht einen Videoclip mit didaktisch gewollten Zusatzen wie Fragen oder anderem Bildmaterial
an von lhnen gewiinschten Stellen, oder es verandert die Steuerungsmoglichkeiten fir Ihre Lerngruppe.
Wenn wir mit H5P ein Overlay erstellen wollen, dann mussen wir zuerst in Edupool ein Video auswahlen.

Schritt 1: Ein Medium mit Edupool heraussuchen
Da fiir unsere Lerngruppe das Thema ,,Der katalanische Winkel Frankreichs” ansteht, geben wir die ersten

drei Worter in das Suchfeld ein und klicken rechts davon die Lupe an. Als Ergebnis wird ein Video angezeigt,
das wir sofort durch einfaches Anklicken ansehen konnen.

Edupool | Edu-ID

Der katalanische Winkel| m
El T Ergebnis fitern 1 Treffer fur "Der katalanische Winkel", nach Relevanz 1F 8 = E
Abmelden = W Video | 45 Min | 2016
Neue Inhalte ]
» Einstellungen & U
IMedienliste
» Eigene Inhalte = Reisewege
Der katalanische Winkel
Frankreichs - Das
Roussillon (HD)
Das Roussillon, zwischen [
Mittelmeer und Pyrensen
gelegen. wird auch das
“franzdsische Katalonien”
genannt. Das alte Grenzland
mit Buraen und o
» Datenschutzerklarung  » Impressum  » Kontakt
Das Video startet dann in dem in ® Video | 45 Min | 2016 — Der katalanische Winkel Frankreichs - Das Rousslion (HD 6(x

Edupool eingebetteten Player, und Sie
haben wie von anderen Internet-
Plattformen gewohnt die Ublichen
Moglichkeiten der Steuerung.

1 | Pause

2 | schnelles Vor-/Riickspulen

3 | Lautstarkeregler

4 | Vollbildansicht (‘Esc’ zurtick) o

5 | Download O e —— 5 )0
6

Verlassen der Videoschau

Sie landen nach dem Anklicken von dem roten X rechts oben (6) wieder bei Ihrem Suchergebnis. Da wir aber
nicht nur den Film abspulen wollen, sondern auch didaktische Fragestellungen hineinbringen wollen, werden

wir das Medium mit einem Overlay versehen.
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Schritt 2: Das Overlay hinzufigen
Dazu mussen Sie lediglich in der Medienliste rechts vom Video das Symbol ,,Clip editieren” anklicken.

Dadurch wird der Clip aus Edupool automatisch nach H5P Ubertragen, und Sie konnen sofort mit der

Erstellung eines Overlays beginnen. | = r (&) = b o |

Klicken Sie anschlieRend bitte bei ,Overlay erstellen” das Pluszeichen im schwarzen Kreis an.

Videoclips/Overlays Q3 zur Ubersicht

NDR - Reisewege - Der katalanische Winkel Frankreichs - overlay auswanlen:
Das Roussillon - HD sr07 ndr1601

Laufzeit: 43:39 min

( Ohne Cverlay '] = » i g

Overlay erstel\en@

Interaktionen hinzufigen

Durch das Anklicken des ersten Reiters
_® Editor fir interaktive Videos © Tour

yInteraktionen” bekommt man nun mannig-

faltige Moglichkeiten, das Medium mit einem 8 T B % @ == 0 o] @ F q]

o
~N
oo

didaktischen Overlay zu versehen. 1273 Tas 9 10 11 12 13 14 15

Die grundsatzliche ,,Verhaltenssteuerung”
unterhalb der Filmanzeige sollte zunachst

gewahlt werden, um generelle Dinge wie den : 2
Der katalanische Winkel

Startbeginn des Clips und Steuerungs- :
Frankreichs

funktionen fiir die Schilerinnen und Schiler
festzulegen. DAS ROUSSILLON

Unter ,Einstellungen und Texte” kdnnen

zudem in generelle Textbausteine zur Anzeige

und Interaktion mit den Schiilerinnen und
Schiller und zur Riickmeldung fiir die Lehrkraft

eingegeben werden.

Wenn das erledigt ist, kann man den Film wie gewohnt durch Anklicken starten. Jetzt kann man jederzeit
kann den Film pausieren lassen, um an didaktisch geeigneten Stellen auf vielfaltige Art und Weise
unterrichtsbezogene Interaktionen hinzuzufiigen. Die vielen kleinen Symbole oberhalb des Films helfen uns
dabei. Sie haben folgende Bedeutungen:

1 | einen eigenen Titel fiir das Medium eingeben

2 | zu diesem Zeitpunkt einen Text einfligen (in vielen Varianten)

3 | zu diesem Zeitpunkt eine Tabelle einfliigen (mit vielen Wahlmdglichkeiten)

4 | zu diesem Zeitpunkt einen Link einfligen

5 | ein Bild mit einer festgelegten Anzeigedauer einblenden (oder als Knopf zum Aufklappen)

6 | hiermit kann man verschiedene Aussagen zur Uberpriifung einblenden

7 | hier kann man Fragen und Alternativen einblenden, wobei nur eine davon richtig ist (single choice)
8 | man kann Fragen und Alternativen einblenden, wobei mehrere richtig sein kdnnen (multiple choice)
9 | erlaubt die Einblendung von Fragen, die nur mit ,falsch” oder ,richtig” beantwortet werden kénnen
10 | dient dem Einblenden von Leerfeldern auf Fragen, die der Lerngruppe gestellt wird

11 | hier kann man Inhalte durch drag&drop ins Medium hineinziehen

12 | an dieser Stelle soll die Lerngruppe bestimmte Satze, Worter oder Buchstaben markieren

13 | hier soll die Lerngruppe bestimmte Worter an vorgegebene Stellungen platzieren

14 | man kann auf bestimmte Stellen im Film verzweigen (z.B. Laufzeit zurilick zu 2:25 Min:Sek.)

15 | dient zur Erstellung eines hotspots, um auf andere Stellen im Film oder andere Ressourcen zu fiihren
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Sie sehen, dass es zahlreiche nitzliche Werkzeuge gibt, um einen Film nach eigenen methodischen

Vorstellungen und didaktischen Notwendigkeiten optimal fiir jede von lhren unterschiedlichen Lerngruppen

aufzubereiten.

Zusammenfassende Aufgabe
Danach klickt man daneben auf
den Reiter ,,Zusammenfassende
Aufgabe”. Hier kann man im
Gegensatz zu dem vorherigen
Bereich eine zusammenfassende
Aufgabe stellen, um den
Lernerfolg messbar zu machen.

Dazu werden fast unendlich
viele Moglichkeiten angeboten,
um zu jeder denkbaren
Fragestellung oder Antwort der
Lerngruppe passende
Rickmeldungen zu geben. Man
kann es aber auch bei unserer
einfachen Abfrage nach dem
angrenzenden Land des
Roussillons belassen. Die erste
Aussage ist dabei stets die
richtige Antwort.

Interaktienen hinzufigen [ Zusammenfassende Aufgabe ]

Einflhrungstext *

Wird uber der zusemmenfassenden Aufgabe angeze g

nwelches Land grenzt das Roussillon?

Zusammenfassung * Text

« Menge von Aussagen

Liste von

gen fur die Zu fassung - die erste Aussage ist die korrekte, *

Aussage

hetly p

Aussage
Deutschland
Aussage

Italien

Worgabe

AuBerdem werden lhnen an dieser Stelle noch einmal Ihre Eingaben aus der ,Verhaltenssteuerung” sowie

,Einstellungen und Texte” aus dem vorherigen Bereich angezeigt.

Wenn alles fertig gestellt ist, dann sollte man das Video ,Aktualisieren”. Man kann sich eine Vorschau des

Overlays ,, Ansehen”, und wenn man mit dem Ergebnis zufrieden ist, dann kann es fir lhre Lerngruppe

hochgeladen werden.
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Die Module ,,Appear.in“ und , Twitter User Feed”

Diese beiden kommunikativen Module habe ich nicht weiter bewertet, weil deren Qualitat vor allem von der

ihrer Nutzer abhangig ist.

Wenn man ,,appear.in“ anklickt, landet man in der technischen ‘
HPwe appear.in for Chat and Talk v

Moglichkeit, eine Videokonferenz innerhalb von H5P zu starten

Raumname *

oder einer beizutreten. Immerhin wird damit eine Méglichkeit R

geschaffen, ohne die Installation von Programmen wie Skype

eine Videokonferenz innerhalb der Nutzer von H5P zu starten. % An den Container anpassen
Passt den Raum dem Container an. Uberschreibt jegliche Hohe und Breite mit 100 %.
H . dhe *
Gut vom Datenschutz her ist auch, dass man die rote Schalt- o
flache unten erst anklicken muss, damit auch bei Notebooks 400
Kamera und Mikro eingeschaltet werden. Viele andere Nutzer Breite *

Setze die Breite des Chatrooms

dagegen (gerade die an Dienstrechnern) werden vermutlich w0

kaum eine Kamera oder ein Headset angeschlossen haben.

Technisch ist es natirlich auch moglich, jeden Menschen auf den Mond zu schielRen. Aber so richtig Sinn
macht es natirlich nicht, denn zumindest ich habe die Erfahrung gemacht, dass sich Videochat eigentlich nur
bei geschlossenen Benutzergruppen durchgesetzt hat. Aber es liegt ja an lhnen, eigene Erfahrungen mit
diesen technischen Moglichkeiten zu sammeln.

Auch das Modul , Twitter User Feed” habe ich nicht bewertet, weil es im deutschsprachigen Raum vermutlich
nicht so viel Verbreitung finden wird wie in manchen anderen Landern.

Auf einfache Art und Weise ist es damit in H5P aber moglich,
Nutzername auf Twitter *

sich Tweets (bei Twitter natirlich) eines bestimmten Nutzers Der utzer, von dem wir Tweets hlen

@HansMeier123

anzeigen zu lassen.

¢ Antworten anzeigen

Dazu muss man lediglich den Nutzernamen bei Twitter angeben Anzahl der Tweets *
5

und die Anzahl der Tweets festlegen, die angezeigt werden
sollen. Man kann auch entscheiden, ob die Antworten auf die Aktionen

Tweets (retweets) mit angezeigt werden sollen. Eoschen A

Dann klickt man abschlieBend noch auf ,Aktualisieren”, und man bekommt Twitterfeeds des ausgewahlten

Nutzers angezeigt.
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Schlusswort

Wir hoffen, dass Sie mit der Einbindung von H5P in Edupool zufrieden sind. Wir hoffen, dass lhre tagliche
Arbeit dadurch erleichtert wird, zumal Ihnen umstandliche Installationen und Updates erspart bleiben. Das

System steht personalisiert fiir Sie weltweit jederzeit zur Verfligung.

Mit Edupool sind Sie zudem datenschutzmaRig stets auf der sicheren Seite. lhre Schiilerinnen und Schiler
werden es lieben und Ihnen danken, weil der Unterricht dadurch auf einfache Art und Weise interessanter
gestaltet werden kann. Zudem konnen Lerngruppen die von lhnen freigegebenen Unterrichtsinhalte auch

von zu Hause aus oder unterwegs nutzen.

Vielen Dank von uns an dieser Stelle auch, dass Sie dieses kleine Handbuch bis zum Ende durchgelesen
haben. Wir sind davon Uberzeugt, dass auch bei lhnen Edupool und H5P zukinftig ein fester Bestandteil von

Vorbereitung und Unterricht sein wird.
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Support

Wenn Sie weitergehende Frage zu H5P in technischer oder inhaltlicher Hinsicht haben, dann ist dieser
Bereich fir Sie die allererste Adresse: H5P Documentation Center.

Uber Hinweise oder Fragen zur Einbindung von H5P in Edupool bitten wir Sie um eine kurze Mail an
edupool@antares.net. Bitte beziehen Sie sich bei diesbezliglichen Riickmeldungen an uns stets auf die

neueste Version dieses Handbuchs, das Sie standig aktualisiert auf unserer Website www.antares.net

abrufen kénnen.

ANTARES PROJECT GmbH
Knooper Weg 107
24116 Kiel

ares

Telefon :(+49) 0431-61643 OroJecCT

Telefax: (+49) 0431-61649
E-Mail: antares@antares.net

Vertretungsberechtigte Geschaftsfihrer: Jan Joswig, Ingo List

Registergericht: Handelsregister Kiel
Registernummer: HRB 5029

Umsatzsteuer-ldentifikationsnummer gemaR § 27a Umsatzsteuergesetz: DE 199064695
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